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Recursos clave

Recursos intangibles / intelectuales
» Software propio de MAIP para aprendizaje personalizado (motor de
|IA, recomendador de estudio, analitica de progreso).
e Algoritmos y patentes vinculadas a IA educativa y generacion de
materiales.
e Marcay reputacion como garantia de confianza para estudiantes y
familias.
» Metodologia didactica (guias, rubricas y plantillas de estudio
validadas por docentes).
Recursos humanos
e Equipo de programadores encargado del desarrolloy
mantenimiento técnico.
e Departamento de I+D, que investiga nuevas funciones y mejora los
modelos de |A.
e Departamento de marketing, responsable de la comunicaciony
posicionamiento de la app.
e Equipo docente colaborador, que valida contenidos y disefa
ejercicios tipo PAU/EBAU.
Recursos financieros
» Capital inicial de los fundadores.
e Ingresos propios de la app (suscripciones, compras integradas).
e Financiacion externa cuando sea necesaria: préstamos, acuerdos
con proveedores, inversion (capital riesgo) o crowdfunding.
Recursos tangibles
e Servidores, equipos de computacién, ordenadores de pruebay
dispositivos moviles para probar la app.
e Equipos de red y periféricos.




