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RECURSOS CLAVE

El objetivo principal del proyecto es desarrollar una red social en la que no tengan cabida el
ciberacoso, las fake news ni las creaciones ilegitimas generadas mediante inteligencia
artificial, creando asi un entorno seguro en el que cualquier usuario pueda expresar su
opinidn y debatir desde el respeto.

FairSocial también tiene como finalidad ser un proyecto econdmicamente viable. Mediante
planes de publicidad y suscripcién, se pretende obtener una remuneracién adecuada que
permita la sostenibilidad y el crecimiento de la aplicacién.

El proyecto busca la creacion de una comunidad amplia e inclusiva, en la que personas de
todas las edades y procedencias puedan entretenerse, informarse sobre la actualidad o
debatir sobre cualquier tematica de interés.

Los cinco integrantes que conforman el equipo de FairSocial cuentan con experiencia en el
ambito de las tecnologias de la informacion. Asimismo, dos de los miembros poseen
titulacidn en sistemas microinformaticos y redes, lo que contribuird de manera positiva al
desarrollo técnico de la aplicacidn.

Todos los integrantes del equipo utilizan de forma habitual las redes sociales actuales, lo que
les permite conocer su funcionamiento, dindmicas y principales problematicas.

Ademas, tras haber cursado conjuntamente dos afios de formacion, y en algunos casos tres,
el equipo se conoce en profundidad, identificando las fortalezas y debilidades de cada
miembro. Esta circunstancia favorece el trabajo en equipo y la correcta ejecucion del
proyecto.

Por ultimo, al tratarse de una aplicacion digital, no se requiere una inversion elevada en
recursos materiales para su desarrollo, ya que el equipo dispone del equipamiento
informatico necesario.
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