
 

ESTRUCTURAS DE COSTES 
¿Cuáles son los costes más importantes de vuestro proyecto? 

Chestra debe afrontar una estructura de costes diferenciada que comprende tanto gastos 
fijos como variables, costes directos e indirectos, así como inversiones iniciales 
significativas necesarias para el desarrollo y lanzamiento de la plataforma tecnológica. 

Costes fijos: 

El alojamiento web y servicios de infraestructura tecnológica constituyen el coste fijo 
principal del proyecto. Este gasto comprende el hosting de la plataforma digital con 
capacidad suficiente para soportar hasta 10,000 usuarios en la fase de plataforma 
autosostenible, servicios de almacenamiento de datos para perfiles de usuarios, historiales 
de proyectos y métricas acumuladas, así como servicios de dominio web y certificados de 
seguridad SSL. Este coste se mantiene relativamente estable independientemente del 
número de usuarios activos en cada momento. 

Los salarios del equipo fundador y personal permanente representan un coste fijo 
considerable. Este gasto incluye remuneración para desarrolladores tecnológicos que 
mantienen la plataforma, especialistas en diseño de experiencia de usuario (UX/UI), 
expertos en metodologías de emprendimiento que actualizan el catálogo de ideas y 
gestores de comunidad que coordinan el programa de embajadores. Este coste permanece 
constante durante cada fase del proyecto independientemente del volumen de actividad 
comercial. 

Las licencias de software y herramientas de desarrollo necesarias para el equipo interno 
constituyen otro coste fijo, incluyendo entornos de programación, sistemas de gestión de 
bases de datos, herramientas de análisis de datos y software de gestión de proyectos para 
coordinación interna del equipo. 

Los costes de oficina o espacio de trabajo para el equipo fundador, aunque potencialmente 
minimizados mediante trabajo remoto inicial, representan un gasto fijo cuando el proyecto 
requiere espacios físicos de coordinación. 

Costes variables: 

Los costes de integración con herramientas externas no-code/low-code representan gastos 
variables directamente vinculados al número de usuarios activos en planes premium. Las 
suscripciones o licencias de acceso a plataformas como Bubble, Webflow y Glide para 
usuarios del plan Hustler Pro aumentan proporcionalmente con la base de usuarios de 
pago, constituyendo un coste variable por usuario activo. 

Los honorarios de mentores externos para las mentorías grupales semanales del plan 
Hustler Pro constituyen un coste variable relacionado con el número de usuarios suscritos a 
este nivel. Cada sesión grupal genera un gasto proporcional al número de grupos activos 
que requieren acompañamiento. 

 



 

Los costes de asesoría legal y contable para equipos del nivel Squad Enterprise 
representan gastos variables que aumentan según el número de equipos que alcanzan el 
umbral de 1.000€  en ingresos y acceden a este servicio. Cada equipo en este nivel genera 
honorarios profesionales específicos. 

Los costes de comisiones de micro-inversores o intermediación financiera cuando se 
conectan proyectos exitosos con inversores pueden generar gastos variables 
proporcionales al volumen de inversión facilitada. 

Los costes de adquisición de usuarios mediante publicidad digital durante las fases de 
expansión constituyen gastos variables ajustables según las campañas activas y objetivos 
de crecimiento en cada período. 

Los costes de ancho de banda y procesamiento relacionados con el uso intensivo de la 
plataforma (transferencia de datos, ejecución de algoritmos de matchmaking, generación de 
dashboards) aumentan proporcionalmente con la actividad de los usuarios, especialmente 
durante los fines de semana intensivos cuando múltiples equipos trabajan simultáneamente. 

Inversión inicial: 

El proyecto requiere una inversión inicial destacada para el desarrollo de la plataforma 
tecnológica completa antes del lanzamiento de la fase beta universitaria. Esta inversión 
comprende: 

El desarrollo del sistema de matchmaking inteligente basado en inteligencia artificial, 
incluyendo programación del algoritmo, integración con Google Calendar, diseño de 
cuestionarios psicológicos de compromiso y sistemas de análisis de compatibilidad según 
disponibilidad horaria, estilos de trabajo y preferencias de comunicación. Este desarrollo 
tecnológico representa el componente más costoso de la inversión inicial. 

El diseño y programación de la interfaz completa de la plataforma, incluyendo experiencia 
de usuario optimizada para el segmento objetivo, tablero Kanban automatizado con hitos 
semanales, dashboard de métricas básicas, espacios de equipo colaborativos y sistema de 
gestión de perfiles de usuario. 

La investigación y validación inicial del catálogo de ideas de negocio pre-validadas que 
estará disponible en el lanzamiento, requiriendo trabajo de análisis de mercado, 
categorización y documentación de al menos 20-30 "Hustles" para la fase beta. 

El desarrollo de roadmaps estructurados para diferentes industrias y la creación de plantillas 
legales básicas que estarán disponibles desde el inicio. 

Los costes de pilotaje en las tres universidades durante la fase beta (meses 1-3), incluyendo 
materiales de comunicación, organización de workshops virtuales informativos y soporte 
intensivo a los 300 estudiantes participantes para recolección de feedback. 

Vías para obtener los ingresos destinados a la inversión inicial: 

Dada la magnitud de la inversión inicial requerida, se estiman las siguientes vías prudentes 
para obtener los recursos necesarios: 

 



 

Capital propio de los fundadores al inicio mediante ahorros personales o recursos 
acumulados, constituyendo la primera fuente de financiación que demuestra compromiso 
con el proyecto. 

Programas de aceleración de startups tecnológicas para seguir escalando que 
proporcionan financiación semilla (típicamente entre 20.000€  y 50.000€ ) junto con 
mentoría especializada, espacios de trabajo y acceso a redes de inversores. Estos 
programas resultan especialmente apropiados para proyectos orientados al emprendimiento 
juvenil. 

Subvenciones públicas para startups de innovación social o tecnológica ofrecidas por 
organismos gubernamentales o instituciones europeas que apoyan proyectos con impacto 
en educación emprendedora y empleabilidad juvenil. 

Business angels o micro-inversores interesados en proyectos de impacto social en 
etapas tempranas, que puedan aportar entre 50.000€ y 100.000€ a cambio de participación 
minoritaria en el proyecto. 

Crowdfunding especializado en startups tecnológicas mediante plataformas de 
financiación colectiva que permitan validar el interés del mercado mientras se obtienen 
recursos iniciales de múltiples pequeños inversores. 

Alianzas estratégicas con universidades que puedan proporcionar financiación parcial, 
espacios de trabajo o recursos técnicos a cambio de acceso preferente para sus 
estudiantes durante la fase beta. 

Costes ambientales y sociales: 

Desde una perspectiva de costes de otra índole, el proyecto presenta costes ambientales 
mínimos al tratarse de una plataforma completamente digital que no requiere producción 
física, transporte de mercancías ni consumo significativo de recursos naturales más allá del 
consumo energético de servidores. 

Los costes sociales son prácticamente inexistentes, ya que el proyecto genera impacto 
social positivo al facilitar el acceso al emprendimiento para jóvenes con limitaciones de 
tiempo y recursos, democratizando oportunidades que tradicionalmente requerían 
dedicación completa y mayor capital inicial. 

Caracterización de la estructura de costes: 

La estructura de costes de Chestra presenta una combinación de costes fijos significativos 
relacionados con la infraestructura tecnológica y el equipo permanente, junto con costes 
variables moderados que escalan proporcionalmente con el crecimiento de la base de 
usuarios de pago. Esta configuración permite alcanzar economías de escala significativas 
una vez superado el punto de equilibrio, ya que los costes fijos se diluyen entre una base 
creciente de usuarios mientras los costes variables por usuario permanecen relativamente 
bajos. 

El modelo no presenta economías de amplitud o alcance significativas en la fase inicial, 
aunque potencialmente podrían desarrollarse si el proyecto expandiera su oferta hacia otros 

 



 

segmentos de mercado o servicios complementarios utilizando la misma infraestructura 
tecnológica y conocimiento metodológico. 

 



 

 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 

 


