RELOJ ANNY FPIEZA CANVA

RCTIVIDADES
CLAVE

1. Digitalizacion y Muevas Tecnalogias
® Soberania en la nube y Cibersequridad: podemos reforzar la
prateccion da datos v priorizamos el uso de estandaras abiertos.

* Markating Inmersiva: log aventas y momentas da marca daeben sar
sensariales y anvolventes para captar la atencian del consumidor
digital, podamos hacer campanas de publicidad o publicidad onling

tambian.

2. Sostenibilidad v Estrategia

®* Feonomia Circular: Redisenamas productos o procesos para reducir
el uso de recursos energeticas y fomeantar al reciclaje.
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