Estructura de costes

La estructura de costes de este proyecto se basa en el desarrollo y la gestién de una aplicacién
digital dirigida a jévenes estudiantes, cuyo objetivo es facilitar el intercambio de ropa, libros y
material escolar dentro de los centros educativos de una misma provincia. Al no tratarse de una
empresa de compraventa, sino de una plataforma que fomenta la economia circular y el
aprovechamiento de recursos ya existentes, los costes se concentran principalmente en el ambito
tecnolégico, organizativo y de mantenimiento del servicio.

En primer lugar, el proyecto presenta una serie de costes fijos, que son aquellos que no dependen
directamente del nimero de usuarios que utilicen la aplicacion. El mas relevante es el desarrollo
inicial de la aplicacion, que incluye la programacion del sistema, el disefio de la interfaz para que
sea sencilla e intuitiva para jévenes, y la creacién de las funcionalidades basicas como la
publicacién de articulos, la busqueda de productos y la comunicacién entre usuarios. A esto se
suman los gastos de mantenimiento técnico, necesarios para corregir errores, mejorar el
rendimiento y adaptar la aplicacién a nuevas versiones de dispositivos y sistemas operativos.
Dentro de los costes fijos también se incluyen los relacionados con la seguridad y proteccion de
datos, un aspecto clave debido a que la aplicacion esta dirigida a estudiantes jovenes y debe
garantizar un entorno seguro y controlado. Asimismo, el uso de servidores y sistemas de
almacenamiento para guardar la informacién de los usuarios y de los productos ofrecidos supone
un gasto constante, independientemente del volumen de intercambios que se realicen.

Por otro lado, existen costes variables, que aumentan o disminuyen segun el nUmero de usuarios y
el uso de la aplicacion. A medida que mas estudiantes se registran y participan en los
intercambios, crece el consumo de almacenamiento en la nube, el tréfico de datos y la necesidad
de reforzar la capacidad de los servidores. Ademas, las posibles campafas de difusién del
proyecto en centros educativos, redes sociales o actividades informativas también generan costes
gue varian segun su alcance y frecuencia.

También es importante considerar los gastos relacionados con la gestion y supervision de la
plataforma, como la moderacion de contenidos y la atencion a los usuarios para resolver dudas o
incidencias. Aunque no requiere una gran inversion en personal, si supone dedicar recursos para
asegurar que los intercambios se realicen de forma ordenada, responsable y acorde a los valores
de sostenibilidad y cooperacion del proyecto.

En conjunto, la estructura de costes del proyecto puede considerarse eficiente y sostenible, ya que
no implica costes elevados de produccion ni de distribucion de bienes fisicos. Ademas, estos
gastos pueden reducirse mediante acuerdos con centros educativos, instituciones puablicas o
patrocinadores, lo que permitiria mantener la aplicacion activa a largo plazo y reforzar su impacto
social, econémico y medioambiental dentro de la comunidad estudiantil.



