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La estructura de costes del proyecto refleja su caracter tecnologico
y de contenidos. Los principales costes corresponden al desarrollo
y mantenimiento de la app y la web, incluyendo mejoras de IA y
realidad aumentada. A estos se suman los costes de infraestructura
tecnologica, servidores y licencias. El personal representa uno de
los bloques de gasto mas relevantes, junto con el marketing y la
comunicacion  digital. Finalmente, se incluyen gastos
administrativos, legales, produccion de contenidos y soporte
técnico. Desarrollo y mantenimiento de la app y la web.
Infraestructura tecnoldgica (servidores, licencias, IA, RA).
Personal (desarrollo, contenidos, gestion y marketing). Marketing
y comunicacion digital. Gastos administrativos y legales.
Produccion de contenidos culturales y audiovisuales. Soporte
técnico y atencion al cliente.
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