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En Espana, el sector del ocio y
entretenimiento sigue creciendo, pero
muchos locales tradicionales (billares,
boleras, recreativos) han perdido atractivo
frente a las opciones digitales. Existe una
necesidad de espacios presenciales que
ofrezcan experiencias nuevas, sociales y
emocionantes, combinando tecnologia,
cultura y juego responsable.

INTRODUCCION

Nuestra idea es introducir el Pachinko, un
tipo de maquina de entretenimiento muy
popular en Japon, adaptada al mercado
espanol como una experiencia recreativa
y cultural que mezcla diversion, estetica
oriental y premios simbolicos o
canjeables, siempre cumpliendo la
normativa local de juego.




MARGA

“RECICLA, JUEGA, VUELA”
EQUIPO 5

En la marca elegimos que vaya
con la nube ya que es algo muy
representativo en la cultura
Japonesa y el nombre kumo es

nube en japones
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“RECICLA, JUEGA, VUELA”

RECICLA, JUEGA, VUELA
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APLIGAGIONES BASIGAS
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Para nuestra pagina web utilizamos los
Mmismos colores que hemos utilizado para
la marca y para las aplicaciones basicas.
Colores que recuerdan sobre todo a las
maquinas recreativas y los pachinkos,
tales como el azul, el rojo...
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PREPARACION TAZA PREPARACION CAMISETA
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PREPARACION CARTEL
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Acercate y conoce nuestro
nuevo apartado en “llusiona™ la
bolera del centro comercial
Urbil en San sebatian. En ella

ll conoceras la nuevos e

sl  innovadores “Pachinkos” con los
que podras ganar una gran
variedad de videojuegos.

RECICLA, JUEGA, VUELA
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PREPARACION TARJETA PREPARACION CHAPA

CONOCE KUMO
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Somos una empresa en la que quisimos g
innovar un poco la tradicional maquina
recreativa japonesa conocida como
“Pachinko” cambiando la ganancia
monetaria a videojuegos para llegar a

mis piblico el cual pueda disfrutar de
ella. e
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