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Las actividades clave de Once Upon a Trip son el motor que hace posible
transformar una idea en una experiencia real. No hablamos solo de organizar
vigjes, sino de disefar vivencias que rompen con la rutina, conectan con la
imaginacién y dejan huella en quienes las viven.

Este documento recoge todos los productos y servicios que hemos disefado y
que queremos llevar a cabo, ademds del tipo de proceso que realizamos para
que nuestro producto sea realmente inmersivo.

1. PRODUCTOS O EXPERIENCIAS

Once Upon a Trip ofrece actualmente cinco viajes inmersivos, que forman
nuestro Unico producto y toda la actividad de la agencia. Cada viaje ha sido
disenado a partir de una historia propia.

No se trata de paquetes turisticos tradicionales, sino de propuestas cerradas y
coherentes, donde el destino, las actividades y la ambientacién forman parte
de un mismo relato, permitiendo al viajero sumergirse en una experiencia
completa y diferente.

e Cada uno de estos packs cuenta con:

Libro /\ Alojamiento

Narrativa inmersiva Alojamiento adaptado

E-EI previa al vigje. ﬁ a la tematica.

- - = _, Transporte Actividades

S - La mayoria de Experiencias clave vy

L:Pa TP desplazamientos nuevas aventuras.

= v=¢  incluidos.
Seguro Guia acompafante
Seguro de viaje que Acompanamiento

@ ofrece tranquilidad experto y narrativo.

total.

Las 5 experiencias actuales son:

+ ¢

/<>

Naturaleza Misterio Historia Astronomia Fantasia
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2. EXPERIENCIA DE NATURALEZA

La experiencia de naturaleza estd pensada
para personas aventureras que buscan
adrenalina sin renunciar a la comodidad y la
seguridad.

@ Color y logo representativos

(M) Turismo Inmersivo y de Naturaleza

v

Q Costa Rica (Fortuna, Monteverde)

X 2 salidas al afo LA BUSQUEDA

' JAGUAR

@ 10 Dias, 9 Noches

Imagen 1. Portada Naturaleza.

Historia en la que se basa la experiencia: Fuente: Elaboracion propia.

Mateo, un joven arquedlogo costarricense, recibe de un anciano un antiguo
pergamino relacionado con la mitica figura del Jaguar. Intrigado, investiga la
leyenda y decide regresar a Costa Rica para seguir las pistas que lo conducen
a su origen. En el aeropuerto, cuando encuentra a otras personas (los viajeros)
con parte del mismo pergamino, es consciente de que su gran aventura
acaba de comenzar.

v/ INCLUIDO

e Guia acompanante de habla hispana durante todo el recorrido.
e Comidas incluidas segun lo indicado en el itinerario.

e Transporte en bus durante todo el vigje.

e Entradas incluidas segun lo especificado en el itinerario.

¢ Alojamiento en hoteles previstos.

e Vuelo de ida y vuelta incluido.

e Seguro de vigje.

X NOINCLUIDO

e Excursiones no indicadas en el itinerario, las opcionales.
e Comidas.
e Propinas no incluidas.
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3. ITINERARIO DE NATURALEZA

10 DIAS

EN COSTARICA

ALOJAMIENTOS

— @ 10 Dias/9 Noches SALIDA DESDE MADRID
KAk | 9 Monteverde 01/03 AL10/03

Casa Torre Eco Monteverde Y 2026 @
* Ak | 0 La fortuna Fortuna Costa Rica. NATURA, EZA
INCLUIDO DiA1- Salida

Guia acompanante de habla
hispana durante todo el recorrido.
Comidas incluidas segan o
indicado en el itinerario.
Transporte en bus durante todo el
viaje.

Entradas incluidas segin lo
especificado en el itinerario.
Alojamiento en hoteles previstos.
Vuelo de ida y vuelta incluido.
Seguro de vigje.

NO INCLUIDO
Excursiones no indicadas en el
itinerario, las opcionales.
Comidas.
Propinas no incluidas.

Quedada en Madrid para tomar el vuelo con destino a Costa
Rica.

Llegada a San José el guia les da la bienvenida. Traslado en
autobus privado al hotel, llegada sobre las 20:45 y descanso.

DIA 2 - Monteverde DIA 4 - Bosque Nuboso

Junto con el guia hacen senderismo
en la reserva del Bosque Nuboso De
Santa Elena.

Tiempo libre por la tarde.

El guia les acompana a hacer
senderismo en la reserva natural
de Monteverde.

Comida en un restaurante local.
Tiermpo libre por la tarde.

DIA 3 - Tirolinas

Tirolinas en la reserva natural de
Monteverde con duracion hasta 5h
30 minutos.

Comida en un restaurante local.

'ASPECTOS A CONSIDERAR Tiempo libre por la tarde.

PAGOS j
« 50% del total 2 mes antes. DIA 5 - Traslado
* Elresto1semana antes.

DIA 7 -Colcén Tenorio

Parque Nacional Volcéan Tenorio.
Comida en un restaurante local.
Tiempo libre por la tarde.

Traslado al hotel en La Fortuna.
Tiempo libre por la tarde.
CONDICIONES DEL VIAJE

ANULACION:

¢ Si no se alcanza el minimo de
personas, importe total se
devuelve.

DIA 6 - Volcan Arenal y catarata
Senderismo por el famoso
Volcéan Arenal.

Por la tarde, catarata del rio
Fortuna.

CANCELACION:

Segun la legislacion vigente

e Entre 10 y 3 dias antes:
penalizacién del 25%.

e Dentro de las 48 horas previas:
penalizacion del 75%.

DIA 8 - Dia libre

Dia de descanso, posibilidad de .
realizar  excursiones opcionales. Traslado al aeropuerto de San José.
Sugerimos realizar una visita al Salida con autobis del mismo de
Lago Arenal. regreso a Espafa. Noche a bordo.

DIA 10 - Llegada a Espafia

DOCUMENTACION:

* DNI Obligatorio y vigente.

¢ Pasaporte Obligatorio y vigente.
¢ Tarjeta sanitaria.

DiA 9 - Dia libre

Dia de descanso, posibilidad de
realizar  excursiones  opcionales.
Sugerimos las Ecotermales Fortuna o
una experiencia subterrdnea en unas
cuevas de Venado.

Desde

4.500€

& e onceuponatrip._
S S onceuponatripd@gmail.com
O - ©

\ , CV-MmMO0000-V

Imagen 2. Itinerario Naturaleza.
Fuente: Elaboracién propia.
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4. EXPERIENCIA DE MISTERIO

La experiencia de misterio estd pensada
para personas curiosas que buscan
emocion, intriga y sorpresaq, sin renunciar a
la comodidad y la seguridad durante el vigje.

@ Color y logo representativos

(M) Turismo Inmersivo y de Misterio

Q Japon (Tokio, Osaka, Kyoto)

X 2 salidas al afo DOV\CC“&
Noviembre d e‘ M usgo
@ 12 Dias, 11 Noches de Ohara

Imagen 3. Portada Misterio.
Fuente: Elaboracidn propia.

Historia en la que se basa la experiencia:

Un hombre vive en un pueblo afectado por una antigua maldicion.

Desde hace afnos investiga la presencia de un yokai del musgo que parece ser
el causante de los problemas del lugar, nadie ha logrado descubrir la verdad y
el pueblo vive entre el miedo y el silencio. Un dig, un grupo de extrafos (los
viajeros) deciden visitar el pueblo sin saber que acabarian metidos en toda
esta historia.

v/ INCLUIDO

e Vuelos iday vuelta

e Comidas y cenas mencionadas

e Traslados. Todos los desayunos.

e Actividades nombradas

e Guia acompanfante (habla hispana)
e Guias locales (habla hispana)

e Seguro bdasico

X NOINCLUIDO
e Comidas y cenas no mencionadas.
e Excursiones opcionales o no incluidas en el itinerario.
e Propinas y gastos personales.
e Seguro completo.
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5. ITINERARIO DE MISTERIO

12 DIAS

EN JAPON

ALOJAMIENTO

Yumoto Onsen OharaSansou @ lz Diaslll NOChes SALIDA DESDE MADRID
Yk kv | @ Kioto | @ Desayuno incluido 05/" AL ]6/"

INCLUIDO 0 Tokio, Osaka, Kyoto 2026

* Vuelos ida y vuelta

* Comidas y cenas mencionadas Q M’STER'O

Traslados. Todos los desayunos. DIA 1- Salida

Actividades nombradas Traslad t . Madrid
Guia acompanante (habla hispana) IASIado; por CUSNta propia: d.vMadiid. y
Guias locales (habla hispana) vuelo con escala en Tokio (tiempo libre
Seguro bdsico para visitar la ciudad) hasta Osaka.
Llegada, recogida en minibus privado,
s traslado al hotel y descanso.

Comidas y cenas no mencionadas.
Excursiones opcionales o no
incluidas en el itinerario.

Propinas y gastos personales.
Seguro completo.

DIA 3 - Visita Santuario
Desayuno en el hotel y
manana libre.

Por la tarde ruta guiada
de larga duracién por el
santuario Shinmei Jinja vy,
por la noche, cena
tradicional en el hotel.

DIA 2 - Comienzo de la leyenda

Desayuno en el hotel y paseo matinal
por el pueblo, observando el ambiente
local; comida tradicional por la zona.
Por la tarde encuentro con el guiq,
actividad explicativa sobre la leyenda,
tiempo libre y regreso al hotel para
descansar.

ASPECTOS A CONSIDERAR

* No es un vigje turistico convencional,
viaje lento para viajeros abiertos a la
experiencia cultural y espiritual.
Llevar ropa cémoda, impermeable.
Tener en cuenta el clima.

Trayectos largos.
Disponer de efectivo. La moneda
local es el Yen.

PAGOS

e 50% del total 2 meses antes del
viagje.

* 50% restante 1 semana antes del
vigje.

SOSTENIBILIDAD

¢ Alojamiento responsable.

¢ Gastronomia local.

e ODS 8,12,13y15.

DIA 4 - Amuletos y ritual
Marana, taller de fabricacion
de amuletos con elementos
naturales. Tarde, danza ritual
de junto al rio Takano.

DIA 5 - Fotografia

Dia libre.

Por la noche concurso de
fotografias misteriosas y
cena tradicional.

DIA 6- Templo Sanzen-in DIA 7 - Visita Templos
Desayuno y visita guiada al | Desayuno y ruta guiada por
templo Sanzen-in, famoso | los templos Jakkd-in y
por sus jardines de musgo. | Raigd-in,  vinculados  a
Tarde libre 'y cena | leyendas rurales. Regreso al
tematica. ryokan y descanso.

CONDICIONES DEL VIAJE

ANULACION

« Si no se alcanza el minimo (15 pax)
devolucion total del importe.

CANCELACION

* Entre 10 y 3 dias antes: penalizacion
del 25%.

* Dentro de las 48 horas previas:
penalizacion del 75%.

DOCUMENTACION

* Pasaporte en vigor, alidez minima de
6 meses
cumplimentar los formularios de
entrada al pais

DIA9 - Leyendasy
sombras

Manana libre. Por la
noche leyendas yokai,
~ con proyecciones de
sombras.

DIA 8 - Bisqueda
Desayuno y actividad de
blsqueda de “huellas de
musgo”, siguiendo pistas
de la leyenda. Tarde libre

DIA10 - Onsenal
anochecer

Desayuno y jornada libre
para paseos por el valle o

descanso. DIA 11 - Final de la historia o
Al anochecer bafo en el Desayuno y ruta final, et =
onsen con ambiente. recapitulando la historia y DIA12 - Vuelta
desvelando el final de la Traslado en  bus
oFoN X leyenda. privado al aeropuerto.
Eok 2 onceuponatrip._ Cena de despedida y Vuelo hasta Madrid.
< | onceuponatripd@gmail.com Gltimo barfo nocturno. Fin de la experiencia.
° ,"&f—‘. CV-MmO0000-V P

Imagen 4. Itinerario Misterio.
Fuente: Elaboracién propia.
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6. EXPERIENCIA DE HISTORIA

La experiencia de historia estd pensada para
personas curiosas que desean explorar el
pasado de forma activa y emocional.
Manteniendo la comodidad en el vigje.

Colory logo representativos

(W) Turismo Inmersivo, cultural e histérico
Q Egipto (Siwa y Luxor)

¥ 2 salidas al afo

Mayo

@ 10 Dias, 9 Noches

Imagen 5. Portada Historia.
Fuente: Elaboracidn propia.

Historia en la que se basa la experiencia:

Nadir, conocedor profundo del Oasis de Siwa y heredero de una larga tradicién
ligada al Ordculo de Amon, recorre sus dunas y ruinas con respeto y memoria
histérica. Acostumbrado a caminar solo entre Aghurmi y el templo, un dia ve
llegar a unos vidjeros y decide compartir con ellos los secretos del lugar. Al
guiarlos por los antiguos senderos, la historia que habia vivido en soledad se
transforma en una experiencia compartida, uniendo pasado y presente bajo el
atardecer del desierto.

+/ INCLUIDO

e Guia acompanante de habla hispana durante todo el recorrido.
e Adrére Amellal: Pensién completa.

¢ Al Moudira: Solo desayuno.

e Transporte durante todo el vigje.

e Entradas a actividades indicadas.

¢ Alojamiento en los hoteles previstos.

¢ Vuelos internacionales de ida y vuelta.

e Seguro de viaje bdsico.

X NOINCLUIDO

e Excursiones opcionales o no incluidas en el itinerario.
e Propinas y gastos personales.
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7. ITINERARIO DE HISTORIA

| 10 Dias/9 Noches

| Siwa & Luxor

DiA 1| SALIDA

Salida desde Madrid y llegada a El Cairo
por la noche. Traslado privado nocturno al
magico oasis de Siwa. Una noche en ruta

bajo el cielo estrellado del desierto.

SALIDA DESDE MADRID
11/05 AL 21/05
2026

DiA 2| SIWA - ADRERE AMELLAL

Despertar en Siwa, paseos por
el oasis y primeras vistas de la
arquitectura  tradicional de
kershef. Disfruta del atardecer
desde tu lodge en plena
tranquilidad.

DIA 3| SIWA HISTORICA

Explora el Templo del Oraculo
de Amén y la Montafa de los
Muertos. Recorre la Fortaleza &
de Shali y siente la historia viva
del oasis.

DIA 4 | DESIERTO Y PAISAJE

HISTORICO
Safari 4x4 por el Gran Mar de
Arena y antiguas rutas

caravaneras. Vive la magia de
la puesta de sol en las dunas y
comparte un té beduino bajo
el cielo del desierto.

DIA 5| SIWA - DESCANSO -
TRASLADO NOCTURNO

Dia para disfrutar del lodge:
manantiales, terrazas, paseos
suaves y contemplacién. Cena
a la luz de las velas y salida
nocturna hacia El Cairo en un
traslado privado.

DIA 6| EL CAIRO - LUXOR

\

Llegada a El Cairo y vuelo doméstico a Luxor.
Tarde de descanso en Al Moudira, con piscing,
jardines y vistas al Nilo. Reléjate y disfruta de la
arquitectura nobiliaria del Alto Egipto.

DIA 7| LUXOR - RIBERA OESTE
Descubre el Valle de los Reyes
y el templo de Hatshepsut.

Regreso al  hotel para
descansar junto a la piscina y
los jardines.

DIA 8| LUXOR MONUMENTAL

Templos de Karnak y Luxor te
esperan. Pasea por la ciudad y
siente la historia milenaria en §
cada rincén. /

DIA 9 | LUXOR RURAL

Visita aldeas del Alto Egipto y
descubre la vida cotidiana
tradicional. Tarde libre o paseo
en faluca por el Nilo, !
disfrutando del atardecer.

Desde

5.100 € /

p & + "; onceuponatrip._
= - onceuponatripd@gmail.com
o
ANZC | cv-mmoooo-v

Imagen 6. Itinerario Historia.
Fuente: Elaboracién propia.

DIA 10 | LLEGADA A ESPANA
Vuelo temprano a El Cairo y
conexiobn con tu vuelo a
Madrid. Despedida de un
Egipto auténtico, lleno de
historia, desierto y oasis.
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8. EXPERIENCIA DE ASTRONOMIA

La experiencia de astronomia estd pensada
para personas curiosas y sofadoras que
buscan aprender, sin  renunciar a la
comodidad y la seguridad durante el vigje.

Colory logo representativos

Imagen 7. Portada Astronomia.

Historia en la que se basa la experiencia: Fuente: Elaboracion propia.

Tras la muerte de su madre, la arquitecta Astrid descubre la perfeccion
geométrica del firmamento al seguir sus Gltimas instrucciones en el Artico.
Conmovida por esta “arquitectura celestial’, abandona su carrera técnica para
fundar un proyecto de observacion estelar de lujo. En la casa materna de
Spdkenes, sana su herida creando un proyecto que combina el andlisis de
datos astrondmicos con la bUsqueda de un propdsito personal. La historia
concluye con Astrid recibiendo a sus primeros clientes, habiendo hallado
finalmente su propio lugar bajo las estrellas.

v/ INCLUIDO

e Vuelos ida y vuelta

e Comidas y cenas mencionadas

e Traslados

e Actividades nombradas

e Guia acompanante (habla hispana)
e Guias locales (habla hispana)

e Seguro basico

X NOINCLUIDO

e Gastos personales
e Comidas y cenas no mencionadas
e Seguro opcional: consultar
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9. ITINERARIO DE ASTRONOMIA

ALOJAMIENTO

Lyngen North - Glass Igloo Hotel @ 7 DiCIS/G Noches SALIDA DESDE BARCELONA
ok kFcvc |9 Spakenesveien 11/02 AL18/02

Alojamiento 6 noches en iglus de cristal sP&kenesveien, 2026

y Desayuno incluido. Rotsund' Noruegu

INCLUIDO

Vuelos ida y vuelta

Comidas y cenas mencionadas
Traslados

Actividades nombradas

Guia acompanante (habla
hispana)

Guias locales (habla hispana)

DIiA1- salida

Salida desde Barcelona por la mafana. Liegada
a Tromsg, recogida del coche y traslado en ferry
hasta el Lyngen North. Cena y Alojamineto.
Astrid, la guia, les da la bienvenida por la noche.

Seguro bésico

NO INCLUIDO

Gastos personales
Comidas y cenas
mencionadas

Seguro opcional: consultar

ASPECTOS A CONSIDERAR

¢ Calculos estelares
PAGOS en NOK (corona Noruega)
* 50 % del total 2 meses antes
¢ Elrestolsemana antes
SOSTENIBILIDAD
Alojamiento responsable
Movilidad de bajo impacto:
caminar.
Gastronomia local.
ODS: 8,12,13,15.

CONDICIONES DEL VIAJE
ANULACION

e Si no se alcanza el minimo (15
pax) devolucién total del importe.
CANCELACION

e Entre 10 y 3 dias antes:
penalizacion del 25%.

¢ Dentro de las 48 horas previas:
penalizaciéon del 75%.

DOCUMENTACION

DIA 2- Tromso

Mafana libre en Tromsg, la
capital drtica. A media tarde,
comienza la "caza” profesional
de la Aurora Boreal a bordo de
un Big Bus con guias expertos.

DIA 4 - Lyngen

DIA 3 - Uloya

Traslado a Uleya para el
safari de ballenas. Una
experiencia de naturaleza
artica. Comida en Ulgya y
cena y alojamiento en
hotel. Por la noche, Astrid
les guiar@ en un paseo,
compartiendo la leyenda
personal.

Por la manana se Explora los Alpes de Lyngen, la "gran
masa de la naturaleza’, tal como Astrid los veia, un
punto de referencia en la inmensidad que la ayudé a
encontrar su nuevo propoésito. Comida en el Hotel.
Resto del dia libre.

DIA 5 - Lyngen

Mafana  libre.  Por la
tarde/noche, una "Northern
Light Experience” que les
lleva a la tienda de auroras
en el bosque. Es una

oportunidad para
experimentar el cielo en la
ubicacién geométrica

relevante y de minima
contaminacion  luminica,
siguiendo los cdlculos de
Astrid. Cena en el Hotel.

DIA 6 - Lyngenfjord
Manana de kayak
en el Lyngenfjord.
Cena en el hotel. Por
la noche, el
momento estelar del
vigje: la observacion
astronémica y la
ceremonia de
nombramiento de la
estrella.  Utilizando
telescopio y equipo
profesional.

* DNIvigor
* Tarjeta Sanitaria

» Pasaporte vigor DIA 7 - Llegada

Desayuno y emotiva despedida de Astrid. Traslado
de vuelta a Tromse por la ruta escénica y con los
ferries. Tiempo para un almuerzo y Gltimas compras
en Tromsg antes de dirigirse al aeropuerto. Vuelo de
regreso a Barcelona.

WPON .
o‘“ 49 5 onceuponatrip._
g \/!\, 2 onceuponatripd@gmail.com
— T~ CV-MMO0000-V

Imagen 8. Itinerario Astronomia.
Fuente: Elaboracién propia.

10
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10. EXPERIENCIA DE FANTASIA

La experiencia de fantasia estd pensada
para personas creativas que buscan
sumergirse en mundos imaginarios y vivir
aventuras dnicas.

<+ o
}¢ Color y logo representativos

(M) Turismo Inmersivo y fantdstico.
Q México (Xilitlia)
¥ 2 salidas al afo

Abril
@ 7 Dios, 6 Noches

Imagen 9. Portada Fantasia.

Historia en la que se basa la experiencia: Fuente: Elaboracion propia.

En un bosque antiguo, la guardiana nota que la naturaleza comienza a
apagarse sin razoén. Preocupada, busca ayuda y encuentra a un grupo de
humanos (los viajeros) que estaban en la zona, asi que decide confiar en ellos
y ensenarles la verdadera magia del bosque, revelando secretos que nadie
mas conoce.

A través de pruebas y descubrimientos, los humanos aprenden a respetar y
valorar cada criatura y planta.

v/ INCLUIDO

e Vuelosiday vuelta

e Comidas y cenas mencionadas

e Traslados

e Actividades nombradas

e Guia acompanante (habla hispana)
e Guias locales (habla hispana)

e Seguro bdsico

> NOINCLUIDO

e Gastos personales
e Comidas y cenas no mencionadas
e Seguro opcional: consultar

1l
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SN~

11. ITINERARIO DE FANTASIA

/-7 DIAS

L

-~

EN MEXICO

ALOJAMIENTOS

Tapasoli @ 7 Dias/6 Noches
Kok ke | @ Xilitia

SALIDA DESDE MADRID
08/04 AL14/04
0 Xilitlia, México 2026

Alojamiento 6 noches y Desayuno
incluido.

INCLUIDO

* Vuelos ida y vuelta
Comidas y cenas mencionadas
Traslados
Actividades nombradas
Guia acompanante (habla
hispana)

« Guias locales (habla hispana)
Seguro basico

DIA1- Salida

Llegada al Hotel Tapasoli y recepcion personalizada
como viajeros que cruzan el umbral del Reino Oculto.
Entrega de amuletos, bebida herbal de bienvenida e
introduccion a la historia que guiard toda la
experiencia. Cena temdtica y ritual suave de apertura

para marcar el inicio del vigje. DIA 3 - Pociones magicas

Jornada central de
fantasia con el taller de
creacion de  pociones
magicas y  ceremonia
nocturna de consagracion.
Tiempo libre para integrar
la experiencia.

DIA 2 - Caminata

Conexion con la naturaleza a
través de una caminata
sensorial y primer contacto con
la alquimia natural.  Relatos
nocturnos que expanden la
narrativa del reino.

NO INCLUIDO

Gastos personales
Comidas y cenas
mencionadas

Seguro opcional: consultar

ASPECTOS A CONSIDERAR

* 50 % del total 2 meses antes

« Elresto1semana antes

SOSTENIBILIDAD

¢ Alojamiento responsable
Movilidad de bajo impacto:

DIA 4 - Consejo del reino

Jornada enfocada en la identidad dentro del reino.
Descubrimiento de los arquetipos magicos y
asignacion simboélica de roles. Por la tarde, dindmica

caminar. narrativa del Consejo del Reino.
Gastronomia local.
ODS: 8,12,13,15.
CONDICIONES DEL VIAJE DIA 5 - Libre DIA 6 = Aprendlzx.:qe
. Dia fuera del tiempo, Preparacion  colectiva
ANUEACION : pensado para el del ritual final, revisando
* Si no se alcanza el mil"\lmo (15 descanso y la el camino recorrido y los
pax) de\{olumc’)n total del importe. introspeccion. Opciones aprendizajes simbolicos.
SANSHEON] ‘ . libres como spa, paseos Gran  ceremonia  de
* Entre 110 Ty, 87 diosiontes: conscientes, escritura o cierre del reino,

penalizacion del 25%.

¢ Dentro de las 48 horas previas:
penalizacion del 75%.
DOCUMENTACION

* DNI vigor
* Tarjeta Sanitaria
* Pasaporte vigor

dibujo. Taller opcional
de creacién de talisman
personal con elementos
naturales. Noche
tranquila para integrar
lo vivido.

utilizando las pociones y
objetos creados durante
la semana. Cena de
despedida y celebracion
emocional del final de la
historia compartida.

DIA7 - Llegada

Desayuno y circulo final de cierre, donde cada
vigjero se despide del reino y se prepara para
regresar al mundo real. Salidas escalonadas y
conclusién de una experiencia inmersiva de fantasia
y transformacién.

WPON .
4 trip.
;@ onceuponatrip._
onceuponatripd@gmail.com
o
,’:\\\,”& CV-MmO0000-V

anY

Imagen 10. Itinerario Fantasia.
Fuente: Elaboracién propia.
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2. ONCEUPONATRIP || ACTIVIDADES CLAVES

12. BIBLIOTECA DE EXPERIENCIAS

La
LA BUSQUEDA Downc ella

”CI,}AGU’A{R del Musgo

Je Ohara

Imagen 11. Fotos de los libros.
Fuente: Elaboracién propia.

Estos serian los packs disponibles actualmente, cada uno con una historia y
una experiencia inmersiva.

La imagen de arriba representan los libros que le dariamos al cliente una vez
decida apostar por esa experiencia.

13. ANTES, DURANTE Y DESPUES

Ofrecemos una inmersion antes, durante y después del propio vigje.

e Antes:
El cliente recibe el libro con el relato adaptado al pack seleccionado.

e Durante:
Vive la experiencia basada en ese relato y teniendo como guia acompanante
al protagonista del mismo.

e Después:
En ese mismo libro, al final, hay paginas en blanco para que cada uno termine
su propia historia, afnadiendo fotos o texto y utilizdndolo también como un
dlbum de fotos y recuerdos.

Por lo tanto, nuestras actividades clave son el corazdn de la agencia,
transformando cada elemento del vigje en momentos inmersivos vy
significativos. Permiten que los viajeros se conecten con la narrativa, el entorno
y entre ellos, asegurando que cada accidon tenga propdsito y deje un recuerdo
duradero.
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