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Para poder cumplir con nuestra oferta de proposicién de valor, necesitamos unos recursos clave que
desarrollaremos a continuacion.

-Recursos fisicos: webs i redes sociales.

-Recursos inmateriales: Creatividad y politica de privacidad.
-Recursos humanos: Nuestra gestion y direccion de la empresa.
-Recursos financieros: Capital inicial necesario, ingresos y
posibles subvenciones.
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» RECURSOS FiSICOS
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ella, los artistas y los contratantes pueden contactar, e
comunicarse y aclarar todas sus cuestiones. Es el espacio X 2P (@
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donde se gestionan los perfiles, las contrataciones y todos los
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servicios que ofrece la plataforma.

Ademds, las redes sociales también son un recurso fisico
relevante, ya que uno de nuestros servicios premium es
promocionar a los artistas mediante TikTok, Instagram vy
Facebook. Sin ellas no tendriamos una parte importante de
ingresos.
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o RECURSOS INMATERIALES
Dentro de los recursos inmateriales, la creatividad es uno de los elementos diferenciadores del
proyecto. Es necesaria para promocionar a los artistas a traves de los servicios premium, como
ya hemos comentado. En la publicidad, es clave innovar y llamar la atencién del publico,
nuestra creatividad puede marcar la diferencia en el futuro de un artista y, por lo tanto,
también en nuestra app.

De la misma manera, las ideas innovadoras son fundamentales para mejorar y actualizar con el
paso del tiempo la aplicacién y la web. Siempre buscaremos adaptarnos a las necesidades de
los usuarios y diferenciar a ArtRol de otros servicios similares.

Por otra parte, entre los recursos intelectuales se encuentran la politica de privacidad y la base
de datos de nuestros clientes. Estas personas tendrdn que registarse en la web para poder
tener un usuario con sus preferencias y gestiones. Estos datos personales han de ser
protegidos por la politica de privacidad y asi mantener la seguridad de nuestros clientes.

o RECURSOS HUMANOS
Los recursos humanos también son esenciales para que ArtRole funcione correctamente. Nosotras, las
creadoras, vamos a desempefiar un papel importante en la gestion de los packs premium de los
contratantes. Como bien definimos en los bloques anteriores, en el comienzo de la aplicacién, seremos
nosotras las que seleccionaremos a un grupo de personas con las caracteristicas que el cliente necesita.
Entre estas, podrd elegir las que mejor le acoplen y asi ahorrarse todo el proceso de bisqueda entre
cientos de perfiles. Posteriormente, esto puede desarrollarse con IA, pero en nuestros inicios serd de
forma manual.

Otro de los servicios premium es la promocion de nuestros artistas mediante las redes sociales. Esta
gestion también esta en nuestras manos. Asimismo, la publicidad de la web tanto en redes sociales como
en laventa personal tendriamos que realizarla nosotras.

Asi que nuestro proyecto tiene un funcionamiento mas mecdnico y automatico, pero hay una parte mas
abstracta que ha de ser gestionada por las creadoras.




« RECURSOS FINANCIEROS

CAPITAL INICIAL NECESARIO: CANTIDAD (¢)
Asesoria legal bdsica, documentacién y 800 ¢
politica de privacidad
Tecnologia para gestion (sofware sencillo para
L 1.000€
movil, tablet o ordenador).
Marketing y difusion (disefio e impresién de
folletos, carteleria para centros y web 700¢€
sencilla).
TOTAL: 2.500€

o INGRESOS

2. ArtRol

Encuentra mas
trabajos como artista

INGRESOS RECURENTES DE LOS
CLIENTES

PRESUPUESTO

ARTPACKS

Cada preseleccion por persona 10€

PROMOCION PREMIUM DE ARTISTAS

Book de fotos publicadas en las redes sociales se

Videos editados y personalizados enviados por el artista

7€

« POSIBLES SUBVENCIONES Y AYUDAS PUBLICAS

POSIBLES SUBVENCIONES Y
AYUDAS PUBLICAS

CANTIDAD ESTIMADA = 1.500 - 2.000




