PROPUESTA DE VALOR

Nuestra idea de negocio es un servicio, concretamente una aplicacion que genera
recompensas a partir de realizar retos sostenibles y asistiendo a charlas informativas y
formativas sobre el medioambiente, la sostenibilidad y el reciclaje entre otros temas.
Nuestra aplicacion abarca actividades grupales e individuales, desde casa, en puntos de
encuentro...

En cuanto a las recompensas, habra productos sostenibles y descuentos de nuestros
patrocinadores como Herbolario Navarro. Estos productos pueden ser de alimentacion, de
higiene, de belleza...

También incluye una parte premium con charlas y actividades mas especificas e
interesantes, a parte de que esos puntos o premios del Herbolario Navarro son de mas valor
economico y de satisfaccion.

El valor de nuestra idea de negocio se encuentra en el conocimiento que se recibe sobre el
medio ambiente y como ayudar al planeta, no solo se pide reciclar, sino que también se
ensenfa.

Nuestro negocio:

- Incentiva la participacion en actividades ODS: motiva a la gente a implicarse.
- Darecompensas por comportamientos sostenibles: premios reales por acciones
- responsables.

- Aporta aprendizaje y concienciacién: se aprende sobre la sostenibilidad de forma
practica

- Crea una comunidad: con las personas comprometidas con el cambio

- Apoya al comercio local: colabora con marcas sostenibles como Herbolario
Navarro.

En nuestra empresa contribuimos a los siguientes ODS:

SALUD EDUCACION -I ACCION 1 VIDA 1 VIDA
Y BIENESTAR DE CALIDAD MUNID) POR EL CLIMA SUBMARINA DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

4

Con nuestro propésito y nuestras recompensas contribuimos al ODS 3 ya que todo es
sostenible y positivo para nuestra salud.

Con nuestras charlas informativas y formativas contribuimos al ODS 4.



Con nuestras actividades de cuidado del medio ambiente contribuimos a los ODS 11, 13, 14
y 15.

2°A NEREA FUERTES
ACT. COMERCIALES PAULA SIMON
MICHAEL CHIDI
11 DE DICIEMBRE
ECOA
ACTUA. SUMA. IMPACTA.
@ Poca motivacién l App para puntos
D Sin incentivos ﬁ Premios reales

@ Impacto poco visible ” Gamificacién ecoldgica




