6. Recursos clave

es-walk

-Recursos tangibles: materiales piezoeléctricos, baterias, circuitos, suelas, materiales
textiles y maquinaria de prototipado.

-Recursos intangibles: conocimientos técnicos, disefio del producto, marca E-WALK,
innovacién tecnoldgica.

-Recursos humanos: disefiador de calzado, técnico electronico, responsable de marketing y
gestion del proyecto.
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