
 
Kostuen egitura: 
 

Proiektuak hainbat gastu ditu, eta horiek ondo antolatzea funtsezkoa da proiektuaren 
iraunkortasuna bermatzeko. Kostu nagusien artean aplikazioa garatzeko eta 
mantentzeko gastuak daude, hala nola programazioa, eguneraketak, zerbitzariak eta 
sistema teknikoen mantentzea. Gastu hauek etengabeak dira, aplikazioa martxan 
mantendu ahal izateko.  

Horrez gain, giza baliabideekin lotutako kostuak ere kontuan hartu behar dira, 
langileen soldatak barne, bai talde teknikoarenak bai marketin edo bezeroarentzako 
arretako langileenak. Marketin eta publizitate gastuak ere beharrezkoak dira, 
aplikazioa ezagutarazteko eta erabiltzaile gehiago lortzeko. Azkenik, 
ordainketa-sistemen komisioak eta kanpo-zerbitzuen kostuak gehitu behar dira, 
proiektuaren gastu orokorra osatuz.  

 

 


