Funtsezko baliabideak:

Proiektu hau behar bezala aurrera eramateko, hainbat baliabide funtsezkoak dira.
Lehenik eta behin, baliabide teknologikoak aipatu behar dira, hala nola aplikazioaren
softwarea, datu-baseak eta zerbitzariak. Baliabide hauek ezinbestekoak dira ekitaldien
informazioa gordetzeko, erabiltzaileen datuak kudeatzeko eta aplikazioak etenik gabe
funtzionatzeko. Horrez gain, sistema teknikoak etengabe eguneratu behar dira,
segurtasuna eta erabilerraztasuna bermatzeko.

Bestalde, giza baliabideek ere garrantzi handia dute. Garatzaile informatikoak behar
dira aplikazioa sortu eta mantentzeko, diseinatzaileak erabiltzailearen esperientzia
ahalik eta onena izan dadin, eta marketin arduradunak aplikazioa ezagutarazteko.
Horiez gain, bezeroarentzako arreta eskaintzeko langileak ere beharrezkoak dira,
erabiltzaileei laguntza emateko. Azkenik, Kkultura-eragileekin, udalekin eta
ekitaldi-antolatzaileekin egindako hitzarmenak baliabide oso garrantzitsuak dira,
aplikazioak informazio fidagarria eta eguneratua eskaini ahal izateko.
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