e Jarduerak:
o Parkeen Diseinu Inklusiboaren Prozesua:

m Beharren Azterketa: Ingurune bakoitzaren baldintza fisikoak eta
erabiltzaileen beharrak aztertzen dira. Mugikortasun murriztua, ikusmen edo

entzumen desgaitasuna, eta kognizio maila ezberdinak kontuan hartzen dira.

m Prototipo / Simulazio Digitalak: 3D diseinuak rreali
birtualeko (VR) ereduak erabiliz, espazioaren funtzionaltasuna
aurretik frogatzen da.

m Arkitektura-Oztopoen FEzabaketa: Sarbide arrapalak, azalera
irristagaitzak, altuera egokituak eta elementu kontrastatuak txertatzen dira.

m Espazio Anitzeko Diseinua: Jolas, kirol eta atsedenguneak modu orekatuan
banatzen dira, adin eta gaitasun guztietarako egokituak.

m Irisgarritasun Unibertsala: Proiektu guztiak UNE 170001, ISO 21542 eta
Europako irisgarritasun estandarren arabera diseinatzen dira.

o FErabiltzaileen Parte-Hartzearen Sustapena:
m Parte-Hartze Tailerrak: Desgaitasuna duten pertsonak, guraso elkarteak eta
hezitzaileak gonbidatzen dira diseinuaren hasierako etapetan.

m Behar / Iritzi Bilketa: Inkesta eta eclkarrizketa pertsonalak egiten dira
parkearen erabileraren inguruko iritziak jasotzeko.

m Feedback-Saioak: Diseinuaren prototipoak erakutsiz, erabiltzaileek haien
iritzia eman eta proposamenak egiten dituzte.

m Elkarteekin Lankidetza Iraunkorra: “Plena Inclusion”, COCEMFE eta
ONCE bezalako elkarteekin lan egiten da, esperientzia tekniko eta
pertsonalak diseinura txertatzeko.

m Komunitate Digital Inklusiboa: Webgunean eta sare sozialetan
proposamenak eta iruzkinak jasotzeko ataria mantentzen da.

o Jasangarritasunaren Integrazioa:
m Material Ekologikoen = Hautaketa: Zurezko
jolas-egiturak eta birziklatutako plastikoa erabiliz, FSC

FSC

ziurtagiriarekin.
m  Mantentze-Lan Jasangarria: Produktu toxikorik gabeko garbiketa.

m Zirkuitu Berdeak: Parkeetan ingurumen-hezkuntzako ibilbideak sortzea,
naturarekiko konexioa eta kontzientzia ekologikoa sustatzeko.




o Segurtasun / Kalitate-Baimenen Eskaintza:
m  Segurtasun Azterketak: Arrisku analisi sistematikoak egiten dira, haurren
eta erabiltzaileen segurtasuna bermatzeko.

m Kalitate Kontrolak: Materialen erresistentzia, egonkortasuna eta
erabileraren erraztasuna neurtzen dira muntaketa amaitu aurretik.

m  Ziurtagiri Ofizialak: Parke bakoitzak beharrezko UNE,
ISO eta Europako homologazio ziurtagiriak lortu behar
ditu (adib. EN-1176 eta EN-1177).

m Azken Egokitzapenak: Aurretik erabiltzaile-taldeekin
esperimentazio praktikoa egiten da, segurtasunaren azken

azterketa egiteko.

m Segurtasun Jarraipena: Instalazioa osatu ostean, urtero egin beharko diren
mantentze-protokoloak ezartzen dira.

o Sustapen / Lankidetza Estrategikoak:
m Udal / Erakunde Publikoekin Lankidetza: Proiektu ezberdinak garatzea
udalerri bakoitzaren beharrak aztertuz.

m Fundazio / Enpresa Sozialak: Proiektuaren finantzaketa eta
gizarte-sentsibilizazioa indartzeko akordioen sinadura.

m  Erakusketa Presentzia: Diseinu inklusiboaren inguruko kongresuetan eta
jardunaldietan parte-hartzea.

m  Komunitate Sarearen Sorrera: INParks sareak udal teknikariak,
diseinatzaileak eta elkarte sozialak konektatuko ditu.

m  Hedapen Digitala: Webgune, blog eta sare sozialetan proiektuen
aurkezpenak eta esperientzia partekatuak.

o Hezkuntza / Sentsibilizazio Jarduerak:
m Didaktika Inklusiboa: Parkeetan hezkuntza-panelak eta QR kodeak
txertatzea aniztasunaren eta inklusioaren inguruan.

m Tailer Pedagogikoak: Umeentzako jarduera interaktiboak, _
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Irakasle / Gurasoen Formazioa: Aniztasunari buruzko prestakuntza saioak,
parke inklusiboen erabilera hezitzailean oinarrituta.

Komunikazio Kanpainak: “Denon parkea da” edo “Irisgarria, guztiontzat”
bezalako sentsibilizazio leloak gizarteratzea.

Lankidetza Ikastetxeekin: Ikasleen parte-hartzea diseinuan sustatzea,
komunitatearekiko lotura indartzeko.



