
7. FUNTSEZKO BALIABIDEAK 
 

-​ Baliabide fisikoak: 
Wifi edo datuak ( aplikazioa martxan jartzeko) 
Estaldura 
Programazioa (promozioa) 
Mugikorra  
Ordenagailua 
Erlojua bluetoothekin 
Posterrak 
Zeloa 
 

-​ Finantza baliabideak: 
Diru laguntzak udaletxetik eta bankuetatik maileguak lortzeko 

 
 

-​ Giza baliabideak: 
 
Guk hasiko dugu proiektua, aplikazioa, kupoiak eta irabaziak. Eta ondo doanean, bada, 3 
pertsona kontratatuko ditugu, pertsona bat kupoietarako eta gai horietarako, beste 
teknologiko bat aplikazioa konpontzeko norbaiti edo aplikazioari akatsen bat gertatzen 
bazaio, eta kontulari bat amaitzeko, aplikazioak dituen irabaziak eta izan ditugun irabaziak 
konta ditzan. 

 
-​ Baliabide intelektualak: 

 
Oierrek bankuko kontuak eramango ditu, aplikazioaren irabazietan segurtasuna emanez; Aitanak 
enpatia, ontasuna eta originaltasuna erabiliko ditu aplikazioaren slongetarako eta bezeroak 
(kontsumitzaileak) erakarriko dituen diseinurako; eta, azkenik, Aitorren eginkizuna izango da 
aplikazioak duen edozein akats konpontzea, nahi izanez gero kexaren bat jasotzea, une bateko 
akatsak aparte konpontzea eta aplikazioa ez erortzea eta aplikazioan segurtasuna mantentzea. 
 

 
 
 
 


