FUCNTES DL INGRESOS DEL PROYECTO

Aunque la finalidad principal de la aplicacion es social y medioambiental, promoviendo
la economia circular y el consumo responsable entre jdvenes estudiantes, es
necesario definir un modelo de ingresos que garantice su sostenibilidad a largo plazo.
Contar con fuentes de financiacion estables permitira cubrir los costes de desarrollo,
mantenimiento, seguridad y mejora continua de la plataforma, asegurando asi su
correcto funcionamiento sin perder su caracter accesible y educativo.

Una de las principales fuentes de ingresos del proyecto puede ser la colaboraciéon con
centros educativos y administraciones publicas. Dado que la aplicacidon contribuye a
objetivos de interés general como la sostenibilidad, la reduccion de residuosy la
educacion en valores responsables, los institutos, ayuntamientos o diputaciones
provinciales podrian apoyar econémicamente el proyecto mediante convenios o
subvenciones. Estas aportaciones permitirian integrar la aplicacion de manera oficial
en los centros educativos, garantizando un entorno seguro y supervisado para los
estudiantes.

Otra fuente relevante de ingresos seria la publicidad responsable y ética dentro de la
aplicacion. Esta publicidad estaria cuidadosamente seleccionada para que no resulte
intrusiva ni contraria a los valores del proyecto. Podrian anunciarse librerias locales,
tiendas de material escolar sostenible, marcas de ropa ecolégica o empresas
comprometidas con el medio ambiente. De este modo, la aplicacién genera ingresos
publicitarios al mismo tiempo que apoya a negocios locales y promueve habitos de
consumo coherentes con la economia circular.

Asimismo, se podria implementar un modelo freemium, en el que el uso basico de la
aplicacién sea completamente gratuito para todos los estudiantes, pero se ofrezcan
ciertas funcionalidades avanzadas mediante una pequefia cuota opcional. Entre estas
funciones podrian incluirse una mayor visibilidad de los articulos publicados,
herramientas de organizacion de intercambios, estadisticas personales de impacto
ambiental o la posibilidad de reservar productos durante mas tiempo. Este modelo
permitiria mantener la accesibilidad del proyecto sin excluir a ningun usuario.

El proyecto también podria generar ingresos a través de patrociniosy alianzas
estratégicas con entidades comprometidas con la sostenibilidad, ONG, fundaciones
educativas o empresas de responsabilidad social corporativa. Estas organizaciones
podrian financiar determinadas secciones de la aplicacién, campanas de
concienciacion o eventos relacionados con el intercambio de materiales. A cambio,
obtendrian visibilidad y reforzarian suimagen como entidades socialmente
responsables.



Otra posible fuente de ingresos es la organizacion de eventos y campanas dentro de los
centros educativos, como ferias de intercambio, semanas de la economia circular o
concursos entre institutos para fomentar la reutilizacion. La participacion de entidades
colaboradoras, patrocinadores o administraciones permitiria obtener financiacién
adicional, ademas de reforzar el impacto social del proyecto y su presencia en la
comunidad educativa.

Por ultimo, a largo plazo, la aplicacién podria ofrecer servicios de analisis de datos
andénimos sobre habitos de consumo y reutilizacion en entornos educativos, siempre
respetando la normativa de proteccién de datos. Estos informes podrian ser de interés
para instituciones educativas y organismos publicos que busquen mejorar sus
politicas medioambientales y educativas, convirtiéndose en una fuente de ingresos
adicional sin comprometer la privacidad de los usuarios.

En conjunto, este modelo de ingresos diversificado permite que el proyecto sea
econdmicamente viable, manteniendo su enfoque social, educativo y sostenible.
Gracias a estas fuentes de financiacion, la aplicacidon puede crecer, mejorar sus
servicios y seguir fomentando una comunidad estudiantil mas solidaria, responsable y
comprometida con el cuidado del medio ambiente.



	Fuentes de ingresos del proyecto

