Sociedades Clave.

Las sociedades clave son los aliados que permiten que el proyecto funcione
correctamente. Sus alianzas sirven para optimizar recursos, reducir riesgos y adquirir
capacidades que el centro organizador no tiene por si mismo.

1. Centros educativos participantes

Son los socios principales del proyecto, ya que aportan los recursos (ropa, libros,
materiales) y participan activamente en los intercambios. Estos pueden aportar:
recursos para intercambiar, espacios de recogida y almacenamiento temporaly
personal para coordinar la actividad.

2. Ayuntamientos o entidades municipales

Pueden facilitar apoyo logistico e institucional, intervienen en la difusién del proyecto
en el municipio, en los posibles espacios municipales para organizar intercambios y
pueden aportar recursos para transporte o gestion de materiales si es necesario.

3. AMPAS o asociaciones de familias

Son un aliado fundamental porque generan una gran parte de los recursos a
intercambiar, ademas pueden aportar donaciones o trabajadores voluntarios para
ayudar en la clasificacidon de recursos.

4. Empresas locales o papelerias

Aunque el proyecto se basa en reutilizar, algunas empresas podrian aportar valor,
podran colaborar en la donacidén de cajas, etiquetas o material de clasificacién.
También podrian facilitar posibles descuentos para los centros participantes.

5. Empresas de transporte o mensajeria local

Solo si los centros estan algo alejados o si se requiere un traslado de materiales mas
organizado.






