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03: SOCIEDADES CLAVE

"Una empresa esta compuesta por la red de
proveedores y socios gque permiten que el modelo de
negocio funcione.”
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NUESTROS PRINCIPALES SOCIOS Y PROVEEDORES Y SU
IMPORTANCIA EN NUESTRA EMPRESA

PROFESIONALES EN LA SALUD: Los neurdlogos, psicdologos... Son clave para comprobar que el
juego sea adecuado, seguro y Util para nuestros pacientes.

CENTROS DE DIA Y RESIDENCIAS: Los centros de dia vy las residencias nos permiten probar el
juego en entornos reales y llegar a los usuarios del juego.

DISENADORES : Nuestros disefiadores graficos hacen que el juego sea accesible y adaptado a
personas con perdidas de memoria.

PROVEEDORES DE MATERIALES: Los fabricantes de cartas, tableros... Nos dan los materiales
necesarios seguros y faciles de utilizar.

ASOCIACIONES Y FUNDACIONES: Algunas organizaciones relacionadas con el Alzheimer nos
aportan difusion y apoyo al proyecto.




