
1. Propuesta de valor

Nuestro proyecto ofrece un espacio social y cultural diseñado especialmente para jóvenes que 
buscan compartir y disfrutar de sus intereses, pero que a menudo no encuentran lugares 
donde hacerlo. Proporcionamos:

 Ordenadores equipados para jugar y socializar con otros gamers.
 Libros para leer, disfrutar y comprar, fomentando la cultura y la creatividad.
 Una sala de eventos para actividades lúdicas, torneos, charlas, clubes de lectura y 

encuentros comunitarios.
 Un entorno seguro, inclusivo y acogedor donde las personas pueden expresar 

libremente sus gustos, conocer a otros con intereses similares y crear comunidad.

En resumen, resolvemos el problema de muchos jóvenes que no tienen un lugar donde 
compartir sus aficiones, ofreciéndoles un entorno accesible, divertido y socialmente 
enriquecedor.


