Los recursos clave son una serie de elementos necesarios para sacar adelante nuestro
proyecto.

Para empezar, necesitaremos un servidor donde ponerlo en practica. Eso se puede obtener
mediante un pago mensual a una empresa distribuidora de servidores del videojuego
Minecraft.

Ademas, necesitaremos a gente con ciertos conocimientos en el area de la programacion. A
pesar de tener nociones basicas, ninguno de nosotros posee las habilidades necesarias
para programar microtransacciones disponibles en el servidor donde a cambio recibes
cosmeéticos.

También sera necesario alguien que cuide el servidor y evite que nadie se salte algunas
normas esenciales que, de no ser cumplidas, podrian llegar a arruinar la experiencia de
tomar parte en nuestro servidor.



