
 
Funtsezko jarduerak 
 
Gure proiektuak funtziona dezan egin beharreko jarduera 
garrantzitsuenak hurrengo hauek dira: 
 

1)​ Material inklusiboen  diseinua eta garapena:  
●​ Liburu sentsorialak eta Brailez  idatzitako materialak diseinatzea  
●​ Piktogramak eta material didaktiko irisgarriak sortzea 
●​ Jostailu egokituen prototipoak garatzea 
●​ Behar berezi desberdinak (ikusmen, entzumen, komunikazio edo 

kognitiboak) kontuan hartzea  
●​ Produktuen pertsonalizazioa (adinaren, beharren edo 

testuinguruaren arabera) 
 
 

2)​ Ekoizpena eta fabrikazioa :  
●​ Materialen aukeraketa (plastikoa, egurra, material naturalak eta 

birtziklatuak)  
●​ Kalitate kontrola eta segurtasun neurriak bermatzea  
●​ Hornitzaileekin koordinazioa  

 
3)​  Webgunearen garapena eta mantentze-lanak: 

●​ Webgune irisgarri baten diseinua (kontraste egokia, nabigazio 
erraza eta pantaila-irakurgailuen bateragarritasuna) 

●​ Eduki digitalen kudeaketa (deskargak, harpidetzak, katalogoak). 
●​ Webgunearen etengabeko eguneraketak eta mantentze teknikoa. 
●​ Datuen babesa eta ordainketa-segurtasuna bermatzea. 

 
 
 



 
4)​ Eduki digitalen sorrera :  

●​ Baliabide didaktiko digitalaren sorrera (ariketak, piktogramak, 
gida pedagogikoak) 

●​ Herpidetza bidezko edukien eguneraketa periodikoa 
●​ Familien eta irakasleen laguntzarako material osagarriak sortzea 

 
5)​ Aditu eta elkarteekin lankidetza  

●​ ONCE , Down sindromearekin elkarteak , TEA eta antzekoekin 
elkarlana 

●​ Produktuen probak eta ebaluazioa egitea 
●​ Hobekuntza proposamenak jasotzea eta aplikatzea 

 
6)​ Marketing inklusiboa eta komunikazioa 

●​ Sare sozialetan eduki inklusiboak sortzea (instagram, tik tok, 
Youtube..) 

●​ Bloga eta email-marketina erabiltzea 
●​ Produktuen  erabilerari  buruzko tutorialak  eta erakustaldiak  
●​ Proiektuaren ikusgarritasuna eta sentsibilizazio soziala handitzea  

 
7)​ Bezeroarentzako arreta eta harremana 

 
●​ Familia eta profesionalak elkarrekin lan egiten dute eta elkarrekin lan 

egiten dute. 
 

●​ Aholkularitza pertsonalizatua eskaintzea. 
 

●​ Salmenta ondorengo jarraipena. 
 

●​ Bezeroen iritzietan oinarritutako hobekuntzak egitea. 
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