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FUNTSEZKO BALIABIDEAK 

Gure aplikazioa garatzeko eta erabiltzaileei balio erreal eta pertsonalizatua eskaintzeko, 
hainbat baliabide funtsezkoak dira, eta hauek fisiko, intelektual, giza eta finantzarioak dira. 

Baliabide fisikoak 

Aplikazioa garatzeko ordenagailuak eta eramangarriak ezinbestekoak dira, programatzaileek 
kodea idazteko eta aplikazioa probatzeko. Era berean, aplikazioa erabiltzaileentzat 
eskuragarria izateko, plataforma ostatatzeko zerbitzariak edo hodeiko zerbitzuak behar 
ditugu, datuen segurtasuna eta aplikazioaren funtzionamendu egonkorra bermatzeko. Lan 
taldeak ere espazio fisiko edo birtual bat behar du koordinazioa eta bilera operatiboak 
egiteko. Azkenik, aplikazioa smartphone eta tabletetan probatzea ezinbestekoa da, 
erabiltzaileek esperientzia ona izateko eta gure aplikazioak hainbat gailutan modu egokian 
funtzionatzen duela ziurtatzeko. 

Baliabide intelektualak 

Aplikazioaren oinarria algoritmo pertsonalizatua da, galdeketaren erantzunak aztertzen 
dituena eta erabiltzaile bakoitzarentzako lanbide gomendioak eskaintzen dituena, soldaten 
eta ikasketa-bideen informazioa kontuan hartuta. Era berean, unibertsitateko ikasketen eta 
lanbideen datu-basea behar dugu, erabiltzaileek informazio fidagarri eta eguneratua 
jasotzeko. Orientazio bokazionalean eta hezkuntza-psikologian ezagutza ezinbestekoa da 
gomendioak egokiak eta pertsonalizatuak izan daitezen. Aplikazioaren izena eta marka ere 
baliabide intelektual garrantzitsuak dira, erabilera eta identitatea errazten dutelako, eta 
galdeketaren diseinua eta ebaluazio-metodologia erabiltzailearen esperientzia optimizatzeko 
funtsezkoak dira. 

Giza baliabideak 

Aplikazioaren garapenean parte hartzen duten programatzaile eta garatzaileak 
ezinbestekoak dira. Haiekin batera, UX/UI diseinatzaileak erabiltzailearen esperientzia eta 
interfazearen erabilerraztasuna zaintzen dute. Gainera, orientatzaile akademiko eta 
pedagogoak informazioa egokitu eta interpretatzen dute erabiltzaile bakoitzarentzako aholku 
zehatzak eskaintzeko. Horrez gain, marketin eta komunikazio taldeak aplikazioa zabaltzen 
egiten du lan, erabiltzaile berriak erakartzen ditu, eta erabiltzaileentzako arreta-taldeak, 
erabiltzaileek dituzten galderak edo arazoak konpontzen ditu. 

Finantza-baliabideak 

Aplikazioa garatzeko hasierako kapitala behar da, kodea idazteko, tresna digitalei eta 
zerbitzariei inbertsioak egiteko. Era berean, marketin eta publizitate aurrekontua behar da 
aplikazioa promozionatzeko, erabiltzaileak erakartzeko eta merkatuan presentzia izateko. 
Azkenik, mantentze lanetarako eta eguneraketetarako tresnak behar dira, aplikazioa 
etengabe hobetzen joateko eta erabiltzaileek esperientzia positiboa izan dezaten. 
Diru-sarrera nagusia premium bertsioaren harpidetzatik dator, eta beste diru-iturri 
garrantzitsu bat ikastetxeentzako lizentzia da, orientazio tresna gisa erabil dezaten. 
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Laburbilduz, baliabide fisiko, intelektual, giza eta finantzario hauek guztiak funtsezkoak dira 
gure aplikazioaren garapenerako eta erabiltzaileei orientazio profesional pertsonalizatua, 
azkarra eta fidagarria eskaintzeko. Baliabide hauek erabiliz, gure aplikazioa gazteentzako 
aukera errealak eta praktikoak eskaintzen dituen tresna bihurtuko da. 
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