RECURSOS CLAVE:

Recursos fisicos

e Servidoresy hosting.
e Ordenadoresy maoviles paratrabajary probar la app.

Recursos intelectuales

e (Coddigoy disefio de la app.
e Base de datos de talleres.
e Marcayknow-how del negocio.

Recursos humanos

e Desarrolladores.

e Disefador.

e Marketingy captacion de talleres.
e Soporte alcliente.

Recursos financieros

e Inversidéninicial para crear la app.
e Presupuesto para marketingy mantenimiento.
e Fondos para sueldosy operacion.
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