RECURSOS CLAVE
PUNTO 7: RECURSOS CLAVE

Para llevar a cabo el proyecto, hemos recopilado actividades que consideramos
indispensables para la realizacidn y aceptacion del proyecto, los recursos clave,
divididos en sectores facilitan la administracidn de tareas.

Recursos fisicos:

e Microchips GPS: tamafio viable para todo tipo de tallas

e Plantilla de zapato: tamaiio viable para todo tipo de tallas
e Taller fisico: para realizar las actividades comerciales

e Herramientas

Recursos financieros

e Seguro técnico: uso de servicio en caso de rotura o fallo durante el uso o la
aplicacién del microchip.

e Presupuesto: buscar inversores, promociones o financiacién al inicio del
proyecto

Recursos intelectuales

e Aplicacidn de rastreo: la funcidn principal del producto se usa a través de la
aplicacion.

e Soporte técnico: un desarrollo de la aplicacidn para un correcto uso y una
plataforma de dudas y atencidn al cliente.

Recursos humanos:

e Técnicos zapateros: personalizar y adaptar las plantillas

e Programadores: mantenimiento de la aplicacion

e Personal de atencion del cliente: consulta de dudas y contacto directo con
emergencias en caso de pérdida del usuario de las zapatillas.






