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Transformar un pueblo abandonado en un destino turistico
tnico, combinando actividades al aire libre con experiencias
culturales e inmersivas. La propuesta es ofrecer a los visitantes
la oportunidad de explorar el entorno natural y revivir la
historia del pueblo a través de aventuras, talleres y eventos.

El logo representa la dualidad entre el dia y la
noche ... La naturaleza de las montafias y los
seres vivos que habitan en ella, esto es lo que @
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queremos transmitir con nuestro logo.
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2. Proposicion de valor

. : Un pueblo abandonado de los alrededores de
Logrono.

o Proximidad a paisajes naturales como montafas, rios
o bosques.

o Una historia rica que pueda ser rescatada (mineria,
agricultura, leyendas locales, etc.).

o Acceso razonable para turistas, pero aislamiento
suficiente para ofrecer una experiencia tnica.

. : Dispondremos de una gran amplitud de horarios.
o Lunes a jueves: 10:00 a 21:00
o Viernes a domingo: 9:00 a 22:00
o Festivos: Reservas

J : Dispondremos de una gran variedad de
espacios.
o Zona recreativa para desarrollar actividades al aire
libre.
o Escenarios utilizables para realizaciéon de eventos.
o Alojamientos temaéticos dentro del pueblo.
o Zona acondicionada para fumadores.

J : Dependiendo de que pueblo elijamos sera mas
facil o no.
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