SOCIEDADES CLAVE

Los socios clave que se consideraran son:

1. Proveedores de equipos y accesorios tecnolégicos:

Estos socios se encargan de suministrar los dispositivos y accesorios necesarios
para que el negocio funcione con tecnologia de alta calidad. Algunos ejemplos
son:

= Proveedores de software: serdn necesarias las licencias para los
sistemas operativos de los pc ademads de algunos programas como
Office

= Proveedores de accesorios: accesorios como teclados y ratos para pc de
marcas como: Razer, Zowie, Cooler master, Logitech etc....., también
tendremos accesorios para las consolas como auriculares gaming,
mandos.

2. Sponsors y Patrocinios:

Los sponsors pueden ser cruciales para financiar ciertos aspectos del cibercafé y
también para ganar visibilidad.

3. Alianzas con marcas de Videojuegos o accesorios de Gaming:

Las alianzas con macas de videojuegos o accesorios de gaming son esenciales
para atraer a tu publico objetivo y ofrecer contenido exclusivo, ademas de que
con esto podemos llegar a un mayor publico por lo que se podria llegar a mas
gente y seria muy beneficioso para la empresa.



