COSTES
FIJOS

Desarrollo inicial
de la app

Salarios de desarrolladores,
disefadores y project managers.

Software y herramientas necesarias
(licencias de diseno, IDEs, etc.).

2. Infraestructura
tecnologica:

Hosting en la nube (servidores,
almacenamiento en plataformas
como AWS, Google Cloud).

Suscripcion a servicios de bases
de datos y APls.

3. Marketing y

branding inicial: G

Creacion de logo, diserio de
imagen corporativa y
campanas iniciales

4.Costes
administrativos:

Alquiler de oficinas, si las hay.

Salarios del personal administrativo.

Licencias y registros legales.

5. Suscripciones
tecnologicas:

0

Herramientas de colaboracion
como Slack, Notion o Jira.

Software para andlisis de datos
(Google Analytics, etc.).
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COSTES
VARIABLES

1. Escalabilidad de |
infraestructura:

A medida que crecen los usuarios, aumentan
los costes de servidores, ancho de banda, y
almacenamiento en la nube.

2. Marketing y
publicidad continua:

Campanas publicitarias en redes
sociales (Facebook Ads, Google Ads,
etc.).

Programas de afiliados o
promociones especificas.

3. Atencion al
cliente

Contratacion de mas personal de soporte
segun aumenten los usuarios.

Costes de chatbots o sistemas de tickets.

4. Actualizaciones y mantenimiento:

Afadir nuevas funcionalidades o
correcciones que impliquen horas de
desarrollo.

Testeo de las nuevas versiones de la app.

5. Comisiones por transacciones (si
hay suscripcion o compras dentro de
la app):

Costes de procesamiento de pagos (Stripe, PayPal,
etc.).

Comision de las plataformas de distribucion (App
Store y Google Play).
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