
  
 
 
 

 
Recursos Clave 

Para que el modelo de negocio de BlindBet funcione de manera efectiva, es esencial contar con ciertos 

recursos clave que sustentan sus operaciones y permiten su crecimiento. Estos recursos incluyen: 

1. Recursos Humanos: 

○ Equipo Directivo: El CEO (Director Ejecutivo) lidera la visión estratégica, mientras que 

el CTO (Director de Tecnología), el CPO (Director de Producto) y el CMO (Director de 

Marketing) supervisan áreas críticas como tecnología, desarrollo de producto y 

marketing. 

○ Ingenieros de Software: Responsables del desarrollo y mantenimiento de la 

aplicación, incluyendo funcionalidades de inteligencia artificial y algoritmos de 

emparejamiento. 

○ Diseñadores UX/UI: Garantizan una experiencia de usuario intuitiva y visualmente 

atractiva. 

○ Equipo de Atención al Cliente: Manejan consultas y problemas de los usuarios, 

asegurando una experiencia positiva. 

○ Científicos de Datos: Analizan datos de usuarios para optimizar algoritmos y 

decisiones estratégicas. 

○ Equipo Legal y de Cumplimiento: Aseguran el cumplimiento de normativas como el 

RGPD y gestionan aspectos legales relacionados con la privacidad y la seguridad. 

2. Infraestructura Tecnológica: 

○ Plataforma de Aplicación: Una arquitectura tecnológica robusta que incluye 

servidores en la nube, sistemas de bases de datos y herramientas para inteligencia 

artificial. 

○ Herramientas de Desarrollo y Seguridad: Software de gestión de datos, sistemas de 

autenticación y protección contra ciberataques. 

3. Capital: 

○ Fondos iniciales y flujos de inversión que permiten la expansión y mejora continua de 

la plataforma. 

○ Recursos financieros para marketing, desarrollo tecnológico y captación de talento. 

4. Red de Colaboradores: 

○ Alianzas con proveedores de servicios tecnológicos y asociaciones estratégicas con 

marcas que publicitan en la aplicación. 

5. Base de Datos de Usuarios: 

○ Información recopilada y gestionada de manera segura, que permite personalizar la 

experiencia del usuario y mejorar los algoritmos de emparejamiento. 


