Modelos Canvas

7.- Recursos clave

e Recursos tecnoldgicos:

Crear la aplicacidn en la que se pueda registrar, intercambiar o reparar los
productos, su uso es sencillo y eficaz y contara con un equipo de desarrolladores
que puedan afadir mas funciones, se encarguen de la seguridad y mejoren la
experiencia de quien haga el uso de la aplicacidn.

e Recursos humanos:

-Contara con un equipo de desarrollo y diseiio para asi crear, mejorar y permitir
la seguridad de la aplicacion.

-Atenciodn al cliente: Personal capacitado en resolver cualquier tipo de duda y
brindar informacion



