
9. Estructura de Costes 
 

●​ Costos Variables 
○​ Comisiones pagadas a distribuidores: 10% por precio de ticket vendido: ​

1.2€ 
○​ Materiales y costos de fabricación de artículos de merchandising. 

 
●​ Costos Fijos 

○​ Electricidad y suministros: 300€ 
○​ Telefonía e internet: 50€ 
○​ Amortización de Software: 500€ 
○​ Alquiler del bajo comercial: 2000€ 
○​ Remuneraciones: 4200€ (total) 

■​ Gerente: 1200€​  
■​ Guías: 2000€ total 
■​ Recepcionista: 1000€ total 

○​ Régimen especial a los trabajadores autónomos, a la seguridad social de los 
cuatro socios: 100€ 

○​ Depreciación de gafas de realidad virtual, teléfonos, equipos informáticos: 
150€ 

○​ Depreciación del mobiliario de bajo comercial: 85€ 
○​ Cuotas e Intereses a pagar por préstamo bancario: 1500€ 
○​ Derechos del dominio de la web: 3€ 
○​ Servicios de gestoría: 30€ 
○​ Servicios de limpieza y mantenimiento del bajo comercial: 200€ 
○​ Gastos de constitución del primer año de sociedad limitada: 30€ 
○​ Registro de marca comercial HistoriAR: 50€ 

 
​ Total Costos Fijos: 9,198€ 

 
●​ Inversiones 

○​ Desarrollo de la web: 4,000€ 
○​ Desarrollo de las app: 30,000€ 
○​ Compra de gafas de Realidad Virtual, 10*500= 5000€ 
○​ Realizar adaptaciones al bajo comercial para habilitar: 6000€ 

■​ 1.Un ambiente de recepción  
■​ 2. Espacio para almacén, carga y reparación de gafas. 
■​ 3. Espacios dónde se realizarán los servicios de realidad virtual 

○​ Costes operativos del negocio, gastos: 6750€ 
○​ Total de inversiones: 4000+30,000+5000+6000+6750(15% de 

inversiones)=51,750€ 
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