3. Sociedades Clave:

Formaremos una red de proveedores con

e la Gestoria Munoz.

e empresa encargada de las gafas de realidad virtual, Games Room VR

e empresa proveedora de agua y refrescos, Discema

e la empresa informatica, al igual de el desarrollo de la App, Lost Eagle Studios

e |a empresa de pines personalizados, Fabripin.
Estos son importantes porque nos ayudaran en todas las etapas de desarrollo y gestidon del
producto.

Ademas formaremos alianzas con agencias de viaje como El Corte Inglés Viajes, la oficina
de informacién turistica de Valencia y con la Ciudad de las artes y las ciencias, con el fin de
recaudar informacion, promocionarse y promocionarlos a ellos. Esto nos brindara una gran
reduccién de riesgos y nos brindara toda la informacién necesaria para el desarrollo del
producto.

Asi optimizando nuestro funcionamiento.
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