
9. ESTRUCTURA DE COSTES

    Los costes fijos de Kreative Kids incluyen el alquiler de servidores o
servicios en la nube los cuales son necesarios para el almacenamiento y
funcionamiento de la plataforma , ya que en nuestra empresa no se
requiere un local físico tradicional como al que estamos acostumbrados
ya que podremos trabajar de forma online 

    También abarcan los salarios del personal fijo, como desarrolladores
de software, diseñadores educativos, personal de soporte técnico y
administradores encargados del mantenimiento y mejora de la plataforma
, todo este personal es necesario para el correcto funcionamiento de
nuestra aplicacióon y así poder garantizar su correcto funcionamiento y su
desarrollo exitoso 

     Otros costes fijos son los servicios públicos, incluyendo internet y
electricidad para oficinas de soporte, y herramientas tecnológicas.
Asimismo, se consideran los gastos en marketing y publicidad, como
campañas digitales, optimización en motores de búsqueda (SEO) y
anuncios pagados, así como seguros cibernéticos y licencias de software
para la protección de datos y la operatividad del proyecto.

       Por otro lado, los costes variables comprenden el desarrollo y
actualización del contenido educativo interactivo, como juegos, videos y
herramientas de monitoreo. También incluyen los costes laborales
adicionales, como el personal temporal contratado para proyectos
específicos o colaboraciones con educadores para integrar currículos
escolares. Además, se contemplan gastos relacionados con el
mantenimiento de la plataforma, corrección de errores técnicos y mejoras
continuas, junto con publicidad específica para lanzamientos de nuevas
características y comisiones derivadas de acuerdos con empresas
afiliadas



COSTES FIJOS

ALQUILER 700

SALARIO PERSONAL FIJO 5000

SUMINISTROS 500

TOTAL CF 6200

COSTES VARIABLES

ACTUALIZACIÓN 1000

SALARIO PERSONAL VARIABLE 2500

TOTAL CV 3500

COSTE TOTAL 9700

    En cuanto a las economías de escala, aunque no se aplican
directamente por la naturaleza digital del proyecto, estas podrían
reflejarse en la adquisición de licencias de software a mayor escala,
optimizando los costes a medida que la plataforma crece , gracias a poder
adquirir estos softwares a mayor escala podremos reducir costes y así
poder tener más beneficios. Gracias a que nuestro trabajo se realizará de
forma online y teletrabajando nos podremos ahorrar los costes de alquiler
, luz y agua los cuales son bastante elevados.


