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RECURSOS CLAVE

o Recursos Fisicos: Para nuestra empresa de fabricaciéon de mandos
gamer, necesitaremos recursos fisicos como:

o Equipamiento de produccion: Incluye toda la maquinaria
especializada para la fabricacidon de los mandos, como maquinas
de moldeo por inyeccion para dar forma a la carcasa del mando,
herramientas de corte y equipos de ensamblaje para soldar todos
los componentes como las placas base con los cables para
repartir la energia a través de la bateria.

o Materias primas: asegurandonos de tener acceso a los materiales
necesarios para fabricar los mandos, como plasticos de alta
calidad, componentes electrénicos, cables y botones.

o Instalaciones: Un espacio de fabricacién adecuado con suficiente
espacio para el equipo de produccion, areas de almacenamiento
y zonas de ensamblaje.

o Almacén: Para almacenar tanto las materias primas como los
productos terminados antes de su distribucion.

o Equipos de prueba de calidad: Dispositivos para verificar la
funcionalidad y calidad de los mandos antes de enviarlos al
mercado.

o Oficinas administrativas: necesitamos un espacio para llevar a
cabo las operaciones administrativas y la gestion de la empresa.

o Embalaje y etiquetado: Equipamiento para empaquetar de
manera segura los mandos y prepararlos para el envio.

Asegurandonos que tenemos un plan de logistica eficiente para
gestionar la cadena de suministro y la distribucidon de los productos.
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o Recursos intelectuales: En la fabricacion de mandos de juego, los
recursos intelectuales son fundamentales para el éxito de una empresa
de fabricacién de mandos. Los recursos incluyen los siguientes tipos:

o Disefio de producto: Un equipo creativo y talentoso debe ser capaz
de proponer disefios y mandos que satisfagan las cambiantes
demandas del mercado de juegos.

o Desarrollo de software: Ingenieros de software que pueden
desarrollar firmware y software personalizado para mejorar las
funciones y caracteristicas de los mandos, tales como Ia
asignacion de botones y compatibilidad sistema.
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o Investigacion y Desarrollo (I1+D),

o Un departamento dedicado a la investigaciéon y desarrollo
mantiene en marcha las tendencias tecnoldgicas en industria de
videojuegos y disefio grafico.

o Propiedad intelectual: Se trata de una proteccion legal para tus
patentes, marcas registradas y derechos de autor relacionados
con el disefio y también la facilidad con que se puede usar el
mando.

o Conocimiento del mercado: Necesitamos analistas que sepan
qué estd pasando en el mercado de videojuegos; que se
vuelquen a encontrar oportunidades; y cuando lo hagan,
comenzar a modificar |la estrategia comercial.

o Colaboraciones estratégicas: Relaciones con desarrolladores de
juegos, influencers y otras empresas de la industria para
fortalecer la posicidon de la marca y mejorar la visibilidad en el
mercado.

o Capacitacién del personal: Inversiones en formacion del personal
y desarrollo de mandos para que todos estén preparados y listos
para poder desarrollar un producto ergondémico y de calidad.

Los recursos intelectuales que deben mantener la competitividad y
relevancia de un area industrial.

e Recursos humanos: El departamento de recursos humanos en nuestra
empresa que fabrica mandos gamer retro tendrda varias
responsabilidades clave. Esto incluiria la contratacién y gestion del
personal técnico, como ingenieros de hardware y software, disefiadores
industriales y desarrolladores de productos. Asi como para reclutar a
expertos en marketing y venta, o para la formacién y desarrollo del
personal. El departamento de recursos humanos también desempeiiara
un papel importante en crear un ambiente laboral propicio a la
innovacion y la creatividad, aspectos cruciales de la industria de
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dispositivos de juego. Ademas, se encargara de la gestion de las
relaciones laborales y el cumplimiento de las normativas laborales y de
seguridad. Y cumplira su responsabilidad en el empleo.

o Recursos financieros: Para nuestra empresa necesitamos
diferentes recursos de financiacién para llevar a cabo nuestra
actividad de producir nuestros mandos gamer retros:

.

o Capital inicial: Es el dinero necesario para establecer la empresa,
adquirir las instalaciones, comprar maquinaria y equipos, Y
financiar el proceso de produccion inicial.

o Financiamiento a corto plazo: Necesitaremos obtener préstamos
a corto plazo para cubrir gastos operativos diarios, como el pago
de salarios, facturas de servicios publicos y la compra de
materiales.

o Inversidn en investigacion vy desarrollo: Para mantenernos
competitivos en la industria de productos electrénicos, nuestra
empresa necesita invertir en investigacién y desarrollo (I+D) para
mejorar y desarrollar nuevos mandos gamer con caracteristicas
innovadoras.

o Inventario: El tener un buen inventario es crucial para garantizar
gue la empresa tenga suficientes productos para satisfacer la
demanda del mercado. Esto implica tener suficientes materias
primas y componentes para la fabricacion.

o Marketing y publicidad: tenemos que asignar un presupuesto
para estrategias de marketing y publicidad que nos ayuden a
promocionar los mandos gamer retro, aumentar la visibilidad de
la marca y llegar a un publico mas amplio.
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o Canales de distribucion: es importante implementar canales de
distribucion eficientes que puede necesitar diferentes inversiones
en logistica y transporte para asegurar que los productos lleguen
a los minoristas o directamente a los consumidores de manera
oportuna vy eficiente.

o Tecnologia y sistemas de informacion: debemos invertir en
sistemas de informacion y tecnologia para gestionar
eficientemente la cadena de suministro, el inventario, las ventas
y otras operaciones comerciales.

o Gastos operativos: debemos incluir los costos recurrentes de
operacion, como salarios y beneficios para empleados, alquiler de
instalaciones, servicios publicos, seguros y otros gastos generales.

o Reserva para contingencias: Es prudente tener una reserva
financiera para hacer frente a posibles imprevistos, como
fluctuaciones en la demanda del mercado, cambios en los costos
de los materiales o eventos inesperados.

o Cumplimiento normativo y estandares de calidad: asegurandonos
de cumplir con las regulaciones y estandares de calidad
pertinentes podemos requerir inversiones en procesos de calidad
y certificados.

La gestion efectiva de estos recursos financieros nos ayudara al éxitoy la
sostenibilidad a largo plazo de la empresa dedicada a la fabricacion de
mandos gamer retro.



