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REGURSOS GLAVE

RECURSOS FISICOS RECURSOS INTELECTUALES, HUMANOS Y FINANCIEROS
Registrariomos en el registro de patentes de Espaniaq,

la patente del algoritmo de interaccidon del usuario con
el entrenador personalizado, el cual se adapta a tu
plan de entrenamiento.
Por otra parte, registrariamos tanto el hardware como
el software del programa, el cual estd basado en la
creacion de un plan de entrenamiento personalizado.

En nuestro caso no necesitariamos disponer de
grandes recursos fisicos, lo cual supondria una gran
reduccion de costes.

Por otro lado no seria necesario unas oficinas o un
almacén, dado que externalizamos la venta del
material a una empresa distribuidora (Meta) la cual
enviraria desde sus almacenes el material al
consumidor.

Como hemos mencionado anteriormente, nuestra
empresa intentaria externalizar lo maximo posible
tanto la parte de creacion del programa, como la
distribucién del material necesario, para reducir
costes.

Ademds, subcontratariamos una empresa con
experiencia en el sector de la realidad virtual para la

realizacion del programa.
Para financiar nuestra empresa se necesitan muchos

recursos en la subcontratacion de empresas
especializadas en la creacidon de programas de

realidad virtual, lo que supone una gran inversion

econdmica. Por eso nuestra idea principal de
financiacion seria acudir a alguna aceleradora de
empresas, o buscar un “busines angel”, el cual nos

proporcionase los recursos econdmicos suficientes a
cambio de una parte de nuestra empresa.

En nuestras oficinas solo nos encontrariomos los
equipos de marketing, apartado financiero, direccion
y recursos humanos.




