Fuentes de ingreso para tecnoVida:

1. Tarifas de suscripcion o membresia:

(¢]

Descripcion: Los usuarios pueden acceder al servicio mediante una
suscripcion mensual o anual. Esta suscripcién les permitira acceder
a una variedad de experiencias virtuales disefadas especificamente
para mejorar la socializacion y el bienestar emocional.

contribucidn a la sostenibilidad: Ofrecer un modelo de
suscripcién proporciona ingresos recurrentes, lo que facilita la
planificacion financiera y la continuidad del servicio. Ademas,
incentiva la fidelidad de los usuarios, quienes, al pagar una tarifa
fija, pueden disfrutar de acceso ilimitado a actividades virtuales.

2. Pagos por experiencia o sesion individual:

Descripcion: Otra fuente de ingresos puede ser el cobro por sesién
individual, donde los usuarios pagan solo por las experiencias o
actividades especificas que elijan. Esto podria incluir eventos
especiales, actividades grupales o sesiones de terapia virtual
personalizadas.

Contribucion a la sostenibilidad: Esta modalidad permite atraer a
aquellos usuarios que prefieren no comprometerse con una
suscripcion a largo plazo, pero que desean probar el servicio.
También permite generar ingresos adicionales en eventos
especiales, como fiestas virtuales o actividades de integracion.

3. Licencias y tarifas por usuario para centros de mayores y residencias:

(o]

Descripcion: Las residencias de ancianos, centros de dia, y
organizaciones de bienestar social pueden implementar el servicio
de "TecnoVida" a través de licencias o tarifas por usuario. Este
modelo permitiria a estas instituciones ofrecer el servicio de
realidad virtual a sus residentes de manera regular.

Contribucioén a la sostenibilidad: Este modelo de negocio se basa
en ingresos por volumen. Los centros que deseen utilizar el servicio
de manera continua pagarian por el numero de usuarios,
asegurando una fuente estable de ingresos. Las tarifas por usuario o
licencias pueden ajustarse segun el tamafo del centro o el nimero
de residentes, proporcionando una forma flexible de monetizar el
servicio.

4. Subvenciones y apoyos financieros del sector publico o privado:



(o]

Descripcion: Dado que "TecnoVida" tiene un impacto social
positivo, se pueden buscar subvenciones del gobierno, fundaciones
privadas o fondos destinados a proyectos de bienestar social,
tecnologia para personas mayores, o innovacion en el ambito de la
salud mental.

Contribuciodn a la sostenibilidad: Las subvenciones y el apoyo
financiero proporcionan un impulso inicialy la posibilidad de
ampliar el alcance del proyecto, especialmente en sus primeras
etapas. Ademas, estos fondos pueden permitir la expansién del
servicio a mas comunidades o la mejora continua de la
infraestructura tecnolégica.

5. Paquetes personalizados o premium:

O

Descripcion: Ofrecer paquetes premium que incluyan
caracteristicas exclusivas, como soporte técnico adicional,
experiencias personalizadas adaptadas a las preferencias o
necesidades individuales, o acceso a contenidos exclusivos. Estos
paquetes pueden estar dirigidos a usuarios que busquen una
experiencia mas avanzada o individualizada.

Contribucion a la sostenibilidad: Los paquetes premium permiten
generar ingresos adicionales de usuarios que deseen una
experiencia mas personalizaday completa. Estos ingresos
adicionales pueden ayudar a financiar la expansion y la mejora de
las funcionalidades del servicio.

6. Colaboraciones comerciales y patrocinios:

(o]

Descripcion: Otra fuente de ingresos puede ser la colaboracién con
marcas o empresas que deseen patrocinar eventos dentro de la
plataforma de "TecnoVida" o integrar sus productos en las
experiencias virtuales. Por ejemplo, marcas relacionadas con el
cuidado de mayores, tecnologia o bienestar podrian ofrecer
patrocinios para actividades especiales.

Contribuciodn a la sostenibilidad: Las colaboraciones comerciales
proporcionan una fuente de ingresos adicional y pueden aumentar
la visibilidad de "TecnoVida". Las asociaciones con marcas que se
alineen con los valores del proyecto pueden generar ingresos
adicionales sin necesidad de aumentar la carga econdémica para los
usuarios.



