KOMUNIKA+

Gure funtsezko jarduera da, aplikazioa egitea eta aplikazio horretatik salmentak ateratzea

da. Gure aplikazioan eskaintzen duguna da, hezitzaileak eta gurasoek komunikazio gehiago

izatea eta horrez gain, ere, gurasoek beraien haurretaz informazio izatea.

Aplikazioaren diseinuaren prototipoa hurrengoa da:
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Gure proiektua sortzeko beste hainbat jarduera egin behar ditugu:



Erabiltzailearen lehentasuna aztertu: norentzat, ze arazo konpontzeko, nola...

. Aplikazioaren diseinua pentsatu eta software garatzaile batekin kontaktuan

jarri aplikazioa sortzeko eta horren mantenimendua egiteko.

Inbertsio teknologikoak eta publizitatezkoak (Software garatzaileari ordaindu,

baita publizitate kanpainei ere)
Webgune bat eta sare sozialak sortu eta horren kudeaketa egin.
Publizitatea egiteko, eskolekin kontaktuan jarri eta hitzaldiak egin.

Prezioen estrategia hobetu eta aztertu.



