
KOSTU EGITURA

Proiektuaren kosturik garrantzitsuenak:

1. Kostu finkoak

○ Azpiegiturak eta ekipamendua: Bulegoak, makineria edo teknologiako tresnak.
○ Langileen soldata finkoak: Administrazioa, zuzendaritza eta beste.
○ Software eta zerbitzuen mantentze-lanak: SaaS plataformak, webgunearen

mantentzea, eta bestelakoak.
2. Kostu aldagarriak

○ Produktu edo zerbitzuaren ekoizpen-kostuak: Materialak, osagaiak edo
baliabideak.

○ Banaketa eta logistikako gastuak: Garraioa, biltegiak edo entrega.
○ Marketin eta publizitate kanpainak: Bezeroak erakartzeko eta mantentzeko

gastuak.
3. Beste kostu mota batzuk

○ Ingurumen-kostuak: Ekoizpen-prozesuak
ingurumenari eragin diezaiokeen gastuen
murrizketa.

○ Gizarte-kostuak: Gizarteari balio positiboa
emateko ekimenak (esaterako, tokiko
enplegua sortzea).

Eskala- eta hedapen-ekonomiak:

● Eskala-ekonomiak: Ekoizpena handitzean unitateko kostuak murriztuko ditugu,
baliabideen erabilera optimizatuz.

● Hedapen-ekonomiak: Beste zerbitzu edo produktu osagarri batzuekin loturak eginez,
gastuak eta arriskuak banatuko ditugu.

Hasierako inbertsioa:

● Ekipamendu eta azpiegituren erosketa: Hasieran inbertsio handia behar da
azpiegiturak ezartzeko eta teknologia eskuratzeko.

● Marketin-aurrekontua: Lehenengo urtean bezeroak erakartzeko publizitate-kanpaina
sendoak.



● Langileen kontratazioa eta trebakuntza: Talde kualifikatua sortzea funtsezkoa izango
da.

Kostuak modu zehatzean kalkulatzea:

Proiektuaren gastu guztiak (zuzenak, zeharkakoak, finkoak eta aldagarriak) identifikatu eta
kalkulatu ditugu. Beharrezkoa den inbertsioa errentagarritasunarekin orekatuko dugu, kalitate
eta prezio lehiakorren arteko balantzea bermatuz.


