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FUNTSEZKO BALIABIDEAK 
 

GIZA BALIABIDEAK: 

 

Ikertzaileak: Giza mugimenduan eta horren teknologian diren adituak. 

Hardware eta software adituak: Txipak garatzeko. 

Produktu diseinatzaileak: Kinesioa ergonomikoa funtzionala eta erakargarria izateko.  

Marketing espezialistak: Produktua merkatuan erakusteko.  

 

BALIABIDE TEKNOLOGIKOAK: 

 

Laborategia: Sentsoreak eta prototipoak eraiki eta probatzeko. 

Softwarea garatzeko plataformak: Txiparekin bateragarriak diren interfazeak 

diseinatzeko tresnak. 

Konektibitatea: Txipek dituzten datuak eta denbora errealean transmititu ahal izateko 

taldea. 

 

FINANTZA BALIABIDEAK: 

 

Hasierako inbertsioa: Hasierako ikerketak egiteko, produktua probatzeko eta 

instalazioak izateko. 

Subentzioak lortzea: Jaurlaritzak edo gobernuak enpresa berriei ematen dizkien 

laguntzak aprobetxatzea. 

Arrisku kapitala: Teknologia horretan interesatuak dauden inbertsoreak. 

 

BALIABIDE FISIKOAK:  

 

Material berritzaileak: Kinesioak egiteko beharrezko materialak ehunak bezalakoak.  

Mikroprozesadoreak: Txipak egiteko beharrezkoak. 

 

 

BALIABIDE INTELEKTUALAK: 

 

Patenteak eta jabetza intelektuala: Garatutako teknologia babesteko 

Banaketa sarea: Kontsumitzaileei iristeko kanalak. 

Kolaborazioak: Beste denda eta enpresekin. 


