RunCycle

Nuestro principal objetivo con este proyecto es abordar el problema de la contaminacién y, a
través de una experiencia interactiva y divertida, incentivar a las personas a reciclar y
adoptar habitos mas sostenibles. Por ello, hemos decidido desarrollar un juego donde el eje
central sea la contaminacion, permitiendo a los jugadores tomar medidas concretas para
reducirla a su alrededor.

Para desarrollar este juego, nos hemos inspirado en titulos populares como Subway
Surfers y Talking Tom Gold Run , reconocidos por su jugabilidad dinamica y su capacidad
para mantener a los jugadores motivados a través de desafios constantes. Nuestro objetivo
es aprovechar estas caracteristicas clave para disefiar una experiencia unica que combina
entretenimiento con un propdsito educativo y ambiental: creando conciencia sobre la
contaminacién y fomentando el reciclaje de manera interactiva y divertida.

Sin embargo, inspirandonos en la mecanica de esos juegos, incluimos elementos
innovadores y significativos que refuerzan el mensaje ecoldgico del juego, dandole nuestro
estilo personal.

Ademas de estas influencias, hemos considerado incluir caracteristicas innovadoras que
diferencian nuestro juego y refuercen su propdsito para evitar la contaminacién, entre ellas:

e Los jugadores recolectaran materiales reciclables en lugar de monedas, con la tarea
de clasificarlos correctamente para ganar puntos mientras va avanzando el juego.

e Incluir obstaculos tematicos a nuestro objetivo, como residuos toxicos, montafias de
basura o contaminantes que el jugador debe evitar mientras recicla.

Para llevar el impacto de este juego al mundo real, hemos disefiado un sistema que utiliza
contenedores de reciclaje inteligentes vinculados directamente al juego. Estos contenedores
permitiran a los jugadores reciclar botellas de plastico reales y, a cambio, ganar
recompensas en el juego, combinando entretenimiento virtual con acciones concretas para
el medio ambiente. No son necesarios contenedores propios, seran contenedores
comunitarios existentes que estaran vinculados mediante cédigo QR y una que IA sera
capaz de identificar la accion, es decir el plastico que puedan llegar a desechar en este.

Los contenedores estaran equipados con Inteligencia artificial que detectara y validaran
que el material depositado sea plastico reciclable. Ademas, incluiran un cédigo QR que los
jugadores podran escanear con la app del juego para registrar su acciéon. Una vez
completado este proceso, los jugadores recibiran recompensas, como monedas virtuales,
mejoras de personajes, acceso a niveles exclusivos o desbloqueo de herramientas
especiales. Esto no solo incentivara el reciclaje, sino que también conectara las acciones
del mundo real con la progresion dentro del juego.

El disefio de los contenedores busca ser entretenido y educativo, integrando un sistema
de juego que motiva a los usuarios a participar en el reciclaje. Estos contenedores, estaran
asociados con el Gobierno Vasco y ademas estaran equipados con una inteligencia artificial
integrada al juego, que utiliza una camara avanzada con |A para detectar e identificar los
plasticos que se depositen.


https://youtu.be/uVA-IAdSUG4
https://youtu.be/uVA-IAdSUG4

La inteligencia artificial cumplira varias funciones clave dentro del sistema. Primero,
identificara los materiales analizando las caracteristicas fisicas del plastico como por
ejemplo el color, forma, tipo de material y etiquetas para determinar si el objeto es
reciclable. Con esto se permitira filtrar residuos contaminantes. Luego, clasificara
automaticamente los plasticos en categorias especificas (como PET, HDPE o PP),
optimizando el proceso de reciclaje posterior.

Ademas, este interactuara directamente con los usuarios a través del juego,
recompensando con puntos u otros recompensas exclusivas. Si el residuo no es aceptado,
no se le dara nada a cambio, explicando el motivo y sugiriendo como corregir el error.

Los contenedores también incluiran pantallas que mostraran la accién en tiempo real,
como la cantidad de plastico reciclado y los puntos acumulados.

Instalados en lugares como escuelas, parques, centros comerciales y areas publicas,
estos contenedores convertiran el reciclaje en una experiencia divertida y educativa,
promoviendo la sostenibilidad y la participacion comunitaria activa.

También se proyecta la integracion de retos globales y locales dentro del juego, los cuales
implicaran trabajar en conjunto durante tiempos determinados para alcanzar metas que
supondran un beneficio para el medio ambiente. Una de las metas que se ha propuesto es
la de llevar al juego a hacer que sus participantes reunan y reciclen, en su enorme mayoria,
plasticos en tiempos acotados.

Con este sistema, buscamos transformar una experiencia virtual en una accion
significativa, haciendo que cada botella reciclada cuente tanto para el jugador como para el
planeta.



