Proiektua aurrera eramateko, hainbat baliabide behar dira. Lehenik
eta behin, baliabide fisikoak, hala nola ordenagailuak, aplikazioa garatzeko programa

bereziak eta datuak gordetzeko zerbitzariak. Gainera, aplikazioa jendeari erakusteko
kartelak edo QR kodeak ere erabilgarriak izango dira.

Horrez gain, ideiak eta ezagutza oso garrantzitsuak dira. Aplikazioa sortzeko
programatzaileak eta diseinatzaileak behar dira, eta erabiltzaileen beharrak ulertuko dituzten
pertsonak ere bai. Gamifikazio-ideia berriak landuko dira,

erabiltzaileak motibatzeko sariak eta lehiaketak sortuz.

Pertsonak ere behar dira proiektua aurrera eramateko.
Taldean 5 pertsona gara, lkerrek aplikazioa garatuko du, ﬂ
Patriciak diru sarrerak kudeatuko ditu, Adrianek aplikazioa v =
publikatuko du, Udanek zuzenduko du eta Aritzek
bezeroekin harremanak izango ditu . Pertsona horiek guztiak

i

elkarlanean arituko dira, proiektua arrakasta izan dezan.

Hona hemen taulatxo bat:

Pertsona Eginkizuna

lker Aplikazioa garatuko du
Patricia Diru sarrerak kudeatuko ditu
Adrian Aplikazioa publikatukso du
Udane Zuzenduko du

Aritz Bereroekin harremanak izango ditu



