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Funtsezko Baliabideak Proiektuaren Arrakastarako

Proiektuaren arrakasta lortzeko, hainbat baliabide funtsezko izan behar ditugu, gure
balio-proposamena garatzeko, bezeroengana iristeko, haiekin harremanetan jartzeko eta
diru-sarrerak sortzeko. Hona hemen gure proiektuaren beharrezko baliabideak:

1. Baliabide Fisikoak

Gure Kubata makina proiektua aurrera eramateko, hainbat baliabide fisiko izango ditugu:

e Makina fisikoa: Kubata makinaren erosketa eta mantentze-lanak, funtzionamendu
ona bermatuz eta bezeroei zerbitzu bat eskaintzeko.

e Produktu osagarriak: Kubata prestatzeko beharrezko produktuak (alkohola,
freskagarriak, etab.) egon behar dira etengabe, hornidura egonkorra izateko.

o Fisikoki egokitutako espazioak: Saltoki edo kiosko fisikoak, non makina kokatu
ahal izango den, edo hauek mugikorren bidez desplazatzea, hala nola, ekitaldietan
edo jaialdietan.

2. Baliabide Intelektualak

Gure proiektuaren arrakasta ezinbestekoa izango da baliabide intelektualetan, hala nola:

e Marka eta diseinua: Kubata makina gure marka eta produktuaren identitatea
sortzeko erabiliko dugu, eta horretarako diseinu grafiko eta logotipoak beharrezkoak
dira.

e Patenteak edo lizentziak: Makina funtzionatzeko teknologia edo produktuak
babesteko patenteak edo bestelako intelektualtasunaren kudeaketa egokia izatea
garrantzitsua da.

e Software eta aplikazioak: Bezeroen erosketa prozesuak eta makinaren
funtzionamendua kontrolatzeko aplikazio edo sistema bat garatzea, eta baita
bezeroaren esperientzia hobetzeko.

3. Giza Baliabideak

Proiektuak funtzionatzeko, giza baliabideak ezinbestekoak dira. Hemen sartzen dira:

Langileak: Operadoreak, teknikoak eta mantentze-lanak egin ditzaketen langileak.
Marketin eta salmenten taldeak: Bezeroei Kubata makina aurkeztuko dien eta
saltzen lagunduko duten marketin adituak eta salmenta-taldeak.

e Finantza eta administrazio-taldea: Zuzendaritza eta finantza-arloko adituak,
proiektuaren kudeaketa egokia eta errentagarritasuna bermatuz.

4. Finantza-Baliabideak
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Kubata makina proiektua martxan jartzeko eta aurrera eramateko, finantza-baliabideak
beharrezkoak dira. Horiek honakoak izango dira:

e Hasierako inbertsioa: Makina erosteko, ekipamenduak eta produktuak hornitzeko
beharrezko funtsak.

e Finantzaketa: Proiektuaren lehenengo faseetan beharrezko kapitala lortzeko
finantzaketa edo maileguak, adibidez, banku edo inbertitzaileen bidez.

e Diru-sarreren fluxuak: Salmenten bidez lortutako etengabeko diru-sarrerak, eta
horren araberako likidezia eta funtzionamendu-sistema bat izatea.
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