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RECURSOS CLAVE

1. Recursos fisicos
La app no requiere activos tangibles para su funcionamiento, ya que no se utilizan

instalaciones ni equipos fisicos especificos para operar o producir los servicios ofrecidos.

2. Recursos intangibles e intelectuales
Entre los principales activos intangibles de la app destaca la creacion de una patente, que
garantiza la proteccion de la idea y evita que sea replicada por terceros. Ademads, se ha
contratado a un profesional especializado en el desarrollo web para construir la pagina y
minimizar posibles errores técnicos o inconvenientes informaticos. También se cuenta con un
equipo de informdticos que contribuirdn con ideas innovadoras para optimizar la

funcionalidad y experiencia de usuario de la app.

3. Recursos humanos
El equipo humano detras de la app se caracteriza por su creatividad, especialmente reflejada
en las estrategias publicitarias que se llevardn a cabo para dar a conocer la plataforma.
Asimismo, existe un fuerte compromiso con la concienciacion, ya que la esencia de la app

radica en promover el bienestar tanto humano como animal.

4. Recursos financieros
La app sera de uso gratuito, salvo por los productos que se podran adquirir dentro de la
plataforma y las donaciones que los usuarios podran realizar para contribuir a su mejora
continua. Los recursos iniciales necesarios para cubrir los costos de la patente y del
profesional encargado del desarrollo web provendran de las aportaciones economicas

realizadas por las socias fundadoras.



