
Propuesta
de valor:

Concepto del Juego

Utilidad

Implementacion digital

Un juego de cartas  basado en la fauna marina. 
En este tendrias cartas “buenas” siendo la 
biodiversidad marina y las “malas” siendo los 
problemas que afectan a esta, obviamente 
con el paso del tiempo sacaremos más cartas 
con más y más especies y mas problemas emergentes 
que afectan a estas.
Las cartas además de los atributos jugables y 
opciones de enfrentarse, también tendrán 
información tanto acerca de las criaturas marinas 
y los problemas que les afectan.

Además de ser cartas coleccionables estas también 
podrían ser utilizadas para jugar entre un número 
de hasta 4  jugadores. Las cartas estarían 
hechas con plástico reciclado para poder 
utilizar los residuos para algo beneficioso. 

Además tendrían URLs que te llevarían a 
nuestra página web donde podrás encontrar 
múltiples organizaciones que ayudan a la causa 
e información de como jugar al juego e información 
acerca de los animales y sus ecosistemas.
También en su parte trasera les implementaremos 
un QR escaneable que de vida a la carta con 
una pequeña animación en realidad aumentada.

Un juego de cartas coleccionables que 
enseña sobre la fauna marina y sus
problemas

Un Juego Educativo y
sostenible

Este juego de cartas fomenta el 
aprendizaje sobre la fauna marina
y su conservación, además las cartas
están hechas de plastico reciclado 
diminuyendo la contaminación .


