Recursos clave

1. Tecnologia de vanguardia

e Equipos de personalizacion avanzada:
o Impresoras 3D para crear productos Unicos.
o Escaneres de alta precision para personalizacion fisica (ropa, gadgets,

accesorios).

o Maquinas CNC o dispositivos para acabados exclusivos.

¢ Infraestructura de experiencias inmersivas:
o Dispositivos de realidad virtual y aumentada.
o Simuladoresy plataformas para interaccién multisensorial.
o Hardware de proyeccion avanzada para entornos inmersivos.
e Software especializado:
o Algoritmos de personalizacion impulsados por inteligencia artificial (I1A).
o Plataformas integradas que conectan personalizacion, compray
experiencias inmersivas.

2. Innovacion en disefio y personalizacion

e Bases de datos de diseno modular: permite adaptar productos segun
necesidades especificas del cliente.

e Materiales exclusivos: resinas, polimeros avanzados, aleaciones metalicas
ligeras y otros componentes tecnoldgicos que permitan personalizacién unica.

e Disenadores especializados: un equipo creativo que desarrolle propuestas
adaptadas a cada cliente, utilizando técnicas de disefo asistido por
computadora (CAD).
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3. Espacios fisicos y virtuales inmersivos

e Tienda futurista: un espacio disefado para maximizar la interacciény la
experiencia del cliente con tecnologia avanzada.

e Laboratorios de personalizacidn: areas donde los clientes participan en la
creacion de sus productos.

e Entornos de prueba: zonas habilitadas con simuladores o configuraciones
inmersivas para experimentar productos en accion.

4. Propiedad intelectual y know-how tecnolégico

e Software propietario:
o Sistemas de personalizacion en tiempo real.
o Aplicaciones exclusivas para gestionary configurar productos.
e Algoritmos de recomendacion: herramientas de |A que analizan preferenciasy
comportamientos de clientes para optimizar la personalizacion.

e Patentesy disefios exclusivos: proteccion de procesosy productos
innovadores desarrollados por ZYNK.

5. Recursos humanos especializados

¢ Ingenieros y técnicos expertos: especialistas en hardware, software y realidad
virtual para garantizar la implementacion tecnolégica de alto nivel.

e Disenadores y creativos: profesionales en modelado 3D, disefio UX/Uly
conceptualizacién de experiencias inmersivas.

e Atencion al cliente futurista: Personal capacitado para guiar al cliente en el
proceso de personalizacidony experiencia.

6. Alianzas estratégicas y redes de colaboracion

e Socios tecnologicos: fabricantes de hardware, desarrolladores de softwarey
proveedores de materiales innovadores.

e Colaboraciones con creadores de contenido y marcas: aliados que aporten
productos o servicios que complementen la oferta de ZYNK.

e Red de innovacidn: colaboraciones con laboratorios, universidades o startups
tecnoldgicas para mantenerse a la vanguardia.
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7. Datos y analitica avanzada

e Base de datos personalizada: informacioén sobre las preferencias y habitos de
los clientes para optimizar la oferta.

e Sistemas de analitica predictiva: IA que identifica tendenciasy anticipa
demandas futuras.

e Feedback en tiempo real: herramientas que recogen opiniones de los usuarios

para mejorar experiencias.

8. Marcay percepcion unica

e Identidad futurista: una marca reconocida por ser innovadora, tecnolégicay
enfocada en el cliente.

e Reputacion de personalizacion extrema: los clientes identifican a ZYNK como
un lugar donde obtener algo unico y hecho a medida.

9. Presupuesto para investigacion y desarrollo (1+D)

e Fondos parainnovacion: recursos destinados a explorary probar nuevas
tecnologias, materiales y experiencias.

e Laboratorios internos: espacios dedicados al desarrollo de productosy
tecnologias disruptivas.
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