
FUNTZESKO BALIABIDEAK

❖ Baliabide fisikoak:
➢ Sentsoreak eta bibrazio motorrak.
➢ Fabrikazio-materialak (plastikoak, ehunak, bateriak, eta abar).
➢ Prototipoak egiteko ekipamendua (3D inprimagailuak, CNC makinak,

eta abar).
❖ Baliabide intelektualak:

➢ Produktuaren eta teknologiaren patenteak.
➢ Softwarearen garapena, bideo-jokoekin bateragarri egiteko API-ak

eta firmwareak.
➢ Dokumentazio teknikoa eta diseinuak.

❖ Giza baliabideak:
➢ Ingeniaritza eta diseinu taldea: Hardware eta ergonomia garatzeko.
➢ Software garatzaileak: Produktuaren teknologia optimizatzeko.
➢ Marketin eta salmenta taldeak: Produktua sustatu eta merkatuan

kokatzeko.
❖ Finantza-baliabideak:

➢ Proiektua garatzeko beharrezko inbertsioak.
➢ Ekoizpen kostuak, I+G gastuak, eta marketin-kanpainak finantzatzeko

kapitala.


