SOCIEDADES

CLAVE

¢Cudles son los principales socios y proveedores que necesitamos para que

nuestro proyecto funcione?

Dentro de los socios y proveedores que ne-
cesitaremos para llevar a cabo nuestro pro-
yecto destaca la figura del programador. Al
tratarse de una plataforma digital, en la que
la interactividad es clave, el perfil del progra-
mador es esencial para materializar los pro-
ductos graficos que generamos.

Empresas de bancos de imagenes (como
son Freepik o Shutterstock) pueden ser tam-
bién proveedores clave de recursos graficos
para el desarrollo del proyecto.

;Cudles son las caracteristicas de estos clientes?

La figura del/la programadora es clave para
nuestra propuesta ya que sera quien ejecute
la interactividad del proyecto y materialice
los diferentes disefios de escenarios, perso-
najes, interacciones, etc. que se desarrollen.

Por otra parte, los bancos de imagenes son
una fuente de recursos graficos esenciales
para un trabajo como este.

El tener acceso al material grafico de estas
paginas webs posibilita hacer uso de ima-
genes, vectores, mockups, con los derechos
intelectuales correspondientes.



