
SOCIEDADES CLAVE 

Socios: Nosotros mismos vamos a ser los socios, ya que disponemos de un buen capital y 

podemos hacer la página web para no tener que disponer de otra empresa. 

Proveedores: Al principio necesitaremos hablar con alguna empresa que disponga de servidores 

para reducir riesgos y adquirir recursos. 

También deberemos de hablar con las distintas plataformas que distribuyan apps (play store), 

para que nos dejen subir nuestra aplicación. 

Compraremos un dominio para alojar nuestra página web. 

Contactaremos con varias empresas para llevar a cabo nuestra idea de negocio, por ejemplo, en 

el ámbito de servicio de servidores hablaríamos con Amazon e Ionos. 

 

Las habilidades de las que disponemos cada uno van a ser las siguientes: 

Álvaro Cebral: Creatividad, me encargaré del diseño de la página web y propuestas de 

marketing. 

Daniel Somalo: Habilidades técnicas, me encargaré de la creación de la página web, tanto 

hardware como software. 

Daniel Martínez: Ideas de proyecto, me encargaré de llevar el rumbo del proyecto y la empresa. 

Mario Bobadilla: Don de gentes, me encargaré de difundir el producto a los clientes y de hacerlos 

ver que lo necesitan 

 


