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 1.  P  RESENTACIO� N  DEL  PROYECTO 

 Eventix,  un  proyecto  innovador,  aborda  el  aislamiento  tecnológico  de  las  personas 

 mayores  en  entornos  rurales  al  proporcionar  una  aplicación  única  y  fácil  de  usar 

 para  mantenerse  informado  sobre  eventos  locales.  Principalmente  la  app  se  centra 

 en  la  accesibilidad  y  seguridad  de  las  personas  mayores.  Eventix  principalmente  será 

 distribuido  a  través  de  varias  plataformas  para  que  todo  el  mundo  pueda  usar 

 nuestra  app.  Este  proyecto  promete  conectar  comunidades  rurales,  promover  la 

 participación y mejorar la calidad de vida. 

 A continuación les dejamos un enlace donde visitar el prototipo de nuestro proyecto: 

 HAZ CLIC ABAJO 
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https://sites.google.com/view/eventix-preview/inicio

