2. PROPOSICION DE VALOR

2.1.PROBLEMA

El problema que pretendemos solucionar es que en los entornos rurales la gente
mayor esta aislada tecnoldégicamente y no se enteran de los eventos culturales y

sociales de la zona.

Por eso Eventix permite a todo el mundo, especialmente a las personas mayores,

conectar con el resto y estar al dia de los eventos situados en lugares cercanos.
2.2.NOVEDAD

El caracter novedoso de este proyecto radica en su enfoque Unico. Aunque la
aplicacién esta abierta a todas las edades, se ha disefiado pensando en la
facilidad de uso para las personas mayores. Esto es especialmente relevante ya
que las tecnologias digitales a menudo pueden ser desafiantes para este grupo
demografico. Ademas, el enfoque en los entornos rurales es nico, ya que muchas

aplicaciones se centran en las areas urbanas.

La aplicacion proporciona informacién sobre eventos proximos en las zonas
cercanas. Esto puede ayudar a las personas a mantenerse conectadas con su
comunidad y a participar en actividades locales. Al ser facil de usar, la aplicacion
es accesible para un amplio rango de usuarios, independientemente de su
familiaridad con la tecnologia. Estos aspectos hacen que este proyecto sea

innovador en el espacio de las aplicaciones méviles.
2.3.FACTORES

Nuestra app tiene una interfaz intuitiva que garantiza su uso incluso a aquellas
personas menos familiarizadas con la tecnologia para que puedan crear y
participar en eventos sin dificultades. Priorizamos la inclusividad con
funcionalidades de accesibilidad, como texto grande. Ademadas, nos
comprometemos a proporcionar informacién localizada y relevante,
personalizando eventos segun las preferencias individuales. La seguridad y
privacidad de los datos personales son fundamentales, especialmente
considerando la audiencia mayor, y ofrecemos un s6lido sistema de soporte
técnico. Es una app totalmente gratuita para que todo el mundo pueda disponer

de ella.



