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RECURSOS CLAVE  
  

Cuando hablamos de los recursos clave, hacemos referencia a aquellos para 
lograr que el negocio funcione. Entre los que podemos distinguir recursos 
físicos, intelectuales, humanos y financieros.  

 

Recursos físicos: Contaremos con un local (en alquiler) en el cual llevaremos 
el desarrollo del proyecto y podamos juntarnos para compartir ideas. Un equipo 
informático para todos en el que podamos trabajar sobre la maquinaria y 
contactar con nuestros clientes.  
 

Recursos intelectuales: Daremos de alta la marca para dejar la patente y 
contar con un reconocimiento también. Se recogen datos constantemente 
sobre el desarrollo del producto. Diariamente se almacena información en la 
base de datos sobre la productividad que ha tenido. El programa informático 
aplicado al contenedor lo desarrollará una empresa externa con conocimientos 
suficientes para desarrollar el software y poder implementar la tecnología. Con 
nuestra participación constante mostrando nuestras pautas.  
 

Recursos humanos: Somos cuatro miembros en el equipo. Y cada uno aporta 
una visión distinta sobre el proyecto, pudiendo catalogarnos en distintas 
competencias.  
 

Saúl -->Su principal competencia estaría enfocada a identificar oportunidades a 
nivel avanzado. Puede describir diferentes enfoques analíticos para identificar 
oportunidades de emprendimiento.  
 
Pablo –> Cuenta con un nivel avanzado respecto al pensamiento ético y 
sostenible, o sea, puede argumentar que ideas para el proyecto pueden 
aportan valor, en este caso, enfocado en la sostenibilidad ambiental.  
 
Alonso -->Tiene un nivel avanzado en creatividad como competencia. 
Destacando en la capacidad de que utiliza para ayudar a otras personas a 
crear valores invitándoles a experimentar y usar técnicas innovadoras para 
abordar problemas y generar soluciones.  
 
Juanma -->En cuanto a su competencia principal, sería la visión a nivel 
intermedio, es decir, es consciente de lo que es necesario para construir una 
visión sobre el proyecto y poder explicar dicha.  
  
Recursos financieros: Cada uno de los miembros aportaremos 5000 euros 
con lo que nos servirá para comenzar con el proyecto. Serán utilizados para 
adquirir el local y los equipos informáticos con los que trabajaremos.  
Además, hemos estado hablando con una entidad financiera que nos facilitaría 
un crédito de 100.000 euros para la creación del producto.  
  

(Caja ingenieros banca cooperativa)  


